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1e luitenant Michael van der Plas én sergeant Tim Valkenburg geven leiding aan techniek 
binnen de landmacht. Een uitdagende baan, waarvoor j jij misschien ook wel geschikt bent? 
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— Toen 1e luitenant Michael van der 


Plas (23) klaar was met zijn vwo, 
_stond hij voor een lastige keuze. 
Hij had “hersens genoeg” om te 
gaan studeren, maar wilde meer 
dan slechts theorieën uit boeken 


halen. “Ik houd ervan om praktisch 
“bezig zijn, om met je handen én je 


„hoofd te werken.” 


Na een uitgebreide oriëntatie koos 


Van der Plas voor de Koninklijke 


„Militaire Academie in Breda, waar 


hij de opleiding tot officier bij de 
» Koninklijke Landmacht doorliep. 


Na zijn algemene militaire opleiding 


volgde hij een vakinhoudelijke 


opleiding op het gebied van techniek. 
“Door die combinatie van techniek 


en management was ik goed 


voorbereid op mijn huidige functie, 


die van pelotonscommandant 
binnen een herstelcompagnie. 


Wat inhoudt dat ik de dagelijkse 
leiding heb over zo’n 50 militairen 
met een technisch specialisme. 
Eigenlijk geef ik hier leiding aan een 
enorm grote, mobiele garage. 

Maar behalve verantwoordelijk voor 
het eindproduct ben ik ook nog 
eens verantwoordelijk voor de 
veiligheid van mijn medewerkers, 
onder alle omstandigheden.” 

Dat die omstandigheden erg 
kunnen variëren, weet sergeant 
Tim Valkenburg (24) maar al te 
goed. In 2004 werd hij uitgezonden 
naar Irak, als onderdeel van de 
internationale SFIR troepenmacht. 
Als ploegcommandant gaf hij 
leiding aan een kleine onderhouds- 
en herstelploeg. “Tijdens een 
koudweertraining hadden we al eens 
bij -10 °C gewerkt, en nu stonden 
we met 40 °C in de brandende zon 


voertuigen te repareren.” 

Zijn opleiding op de Koninklijke 
Militaire School in Weert beschrijft 
Valkenburg als erg leuk en leerzaam. 
“Maar je moet niet denken dat je 
alles al weet wanneer je aan het 
werk gaat. In het veld zul je soms 
creatieve oplossingen moeten vinden 
op moeilijk bereikbare plaatsen.” 
Zowel Van der Plas als Valkenburg 
zijn erg te spreken over het niveau 
en de mogelijkheden op technisch 
gebied bij de landmacht. “Het werk 
biedt veel afwisseling en uitdaging, 
en je krijgt de kans om met hightech 
apparatuur te werken. De kennis 
die je daardoor opdoet, gekoppeld 
aan je managementopleiding en het 
karakter dat je als militair ontwikkelt, 
bieden je goede perspectieven op 
een eventuele carrière buiten de 
landmacht.” 


ADVERTENTIE 


WORD LEIDINGGEVENDE BĲ 
DE KONINKLIJKE LANDMACHT, 


Wat betekent leidinggeven 

bij de landmacht voor jou? 

Als onderofficier sta je dicht 

op de werkvloer en zorg je voor 
een juiste uitvoering van 
opdrachten. Als officier ben 

je een manager uit het hogere, 
leidinggevende kader binnen 
de landmacht. Direct na je 
opleiding ben je verantwoordelijk 
voor een groep van + 10 
(onderofficier) of + 30 (officier) 
militairen. In beide functies 
werk je in Nederland, maar ook 
regelmatig in het buitenland, 
bijvoorbeeld tijdens uitzending. 
Je opleidingskosten worden 
volledig vergoed en ook ontvang 
je direct salaris vanaf het moment 
dat je bij de landmacht in dienst 
treedt. Daarnaast kun je nog 
diverse beroepsopleidingen 
volgen bij de landmacht, waar 
je tijdens je loopbaan enorm 
van kunt profiteren. Word dus 
leidinggevende bij de landmacht: 
een unieke kans op een unieke 
ervaring! 


Kijk voor meer informatie over 
de opleidingsmogelijkheden 
aan de KMS (onderofficieren) 
en KMA (officieren) op 


www.werkenbijdelandmacht.nl/ 
leidinggevenden. 
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Steven had het zwaar op zijn tripje naar 
Engeland voor het Code07 event van Code- 
masters. De reis van het vliegveld naar de 
plek waar de presentaties plaatsvonden, 
ging per helikopter (de taxi is voor het plebs 
natuurlijk). 

Het event bleek gesitueerd op een enorm 
testcircuit, waar ook de spectaculaire car 
crashes uit de nieuwste James Bond film zijn 
opgenomen. Om te bewijzen dat de coureurs 
daar ook kunnen racen zonder te crashen, 
mocht er worden ingestapt bij professionele 
rally rijders die met een noodgang in dikke 
Holden Monaro's over het parcours knalden. 
Oh ja, en Steven heeft daar ook nog wat 
games gecheckt. Moest ie ook even doen. 


DE REDACTIE 


neee wrmwerenmne RM r b E: 


Hoewel je in dit nummer de review van 
Spider-Man 3 tegenkomt, staat de spinne- 
mans niet op de cover. Dat een mislukte 
zeerover de voorkeur kreeg, zal niet bij 
iedereen in goede aarde vallen maar de 
wegen van de PU redactie zijn soms ondoor- 
grondelijk, al zeggen we ‘t zelf. 

Met z'n vorige twee games sierde Spidey 
echter wel de voorkant van ons blad, dus het 
is verder niets persoonlijks. Een van die 
twee Spider-Man covers betrof het nummer 
van April 2002 en dat was ons 100e 
nummer. Gelijk ben ik even gaan rekenen, 
want dan zou het 175e nummer er toch 


Jeroen is een jongen waar geen greintje vet 
aan zit, maar ook wij schrokken toch wel 
even toen we deze foto zagen. We misten 
onze bonenstaak al een paar dagen maar 
het blijkt dus dat de man een tijdje helemaal 
van de wereld 

is geweest 


vanwege een 
verslaving aan… 
Puzzel Quest. 
Of ie er inmid- 
dels weer een 
beetje overheen 
is, lees je op 
pagina 69. 


binnen niet al te lange tijd aan moeten 
komen. 

Na een dagje optellen en aftrekken, ben ik 
tot de conclusie gekomen dat nummer 175, 
juli 2008 moet verschijnen. En laat dat 
precies 15 jaar zijn na de allereerste PU! 
Dubbel feest dus, en daarom wil ik jullie 
vragen om naar redactie@powerunlimited 
(o.v.v. PU 175) je suggesties te mailen over 
wat we zouden kunnen doen om dat 175e 
nummer extra tof te maken. Daar kunnen we 
niet vroeg genoeg mee beginnen, toch? 


Helaas lukte het niet meer om de Mortal 
Kombat Wii preview van Maarten in dit 
nummer te proppen maar voor het inter- 
view dat hij had met Ed Boon, de grote man 
achter de franchise, konden we gelukkig 
nog wel een plekkie inruimen. 

Dat de foto's 
beter zijn dan 
het interview is 
een feit, maar 
dan moet je 
ook maar niet 
zulke goede 
foto's maken. 


HALF NEDERLAND IS ORG, GOBLIN DF 


BARBAAR 


Dat RPG's momenteel hot zijn, begrijpen we heel goed, maar dat half Nederland er zo diep inzit dat 
men zich in het weekend vrijwillig als Orc, Goblin, 
Sorcerer of Dark Elf verkleedt, daar waren we zeer 
verbaasd over… 
Jan en J.J. waren afgelopen maand voor Gamekings 
op de Elf Fantasy Fair in Elfië, dat vlak buiten Breu- 
kelen blijkt te liggen. 
De EFF is wat Gameplay voor gamers is. Je kan er 
alles vinden over je hobby: poppetjes, games (de 
online game van Lord of the Rings werd daar met veel 
succes ten doop gehouden), kleding, zwaarden, etc. 
Opvallend was dat een beetje fantasy-fan niet in zijn 
spijkerbroek naar dit soort events gaat. Die gaat 
geheel in stijl, zoals je op de foto's kunt zien. En men 
leeft zich helemaal in. Zo 
noemde J.J. een groene gast 
een Orc, terwijl hij dus een 
Goblin was. Gevolg: ruzie! 
' En wat te denken van de 
toestanden op het smalle 
ophaalbruggetje bij het 
kasteel. Daar lagen constant 
Orcs, Goblins en Dark Elves 
in de clinch met Romeinen, 
ridders en jonkheren. “Ik ga 
niet opzij voor humans!!!” 
Een negatief woord over dit 
event zul je van ons echter 
niet horen. We hebben 
namelijk geen zin in een 
dodelijke spell op onze ass. 


De Gamekings jongens weten inmiddels hoe ze in 
‘t vervolg hun weekenden gaan besteden. 


… 


De toegangsprijs voor de EFF was 20 ve 


Respect! Die gast heeft wel effe een 
Rhesusaapje overwonnen! 


Euro maar sommigen gingen zwart 
naar binnen. 
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“Hadden we in mijn jeugd maar een Wii 
gehad”„mopperde Ed toen hij jouw brief. 
las. Waarbij hij vergat dat er in zijn jeugd. 
nog niet eens TV's bestonden. 

Nou geluksvogel, zoek maar een lekkere 
Wii game van EA uit. Maar wees wel 
voorzichtig met die chick, want iemand. 
die zo’n slechte hand-oog:coördinatie. 
heeft dat ze niet eens kan tennissen. 
op de Wii, zouden we ons pookje niet 
toevertrouwen. 


Hallo gasten, 
Ik was net de 
Power Unlimited 
aan het lezen 
en bedacht me 
opeens dat ik 
de beste oma 
heb op de wereld. 
Zij koopt namelijk al 
jarenlang iedere maand de PU 
voor mij. Ik had haar een keer 
voorgesteld, van nou dan neem ik 
toch een abonnement, maar toen 
zei ze dat ik het dan zelf maar 
moest betalen (en dat leek me 
nou geen goed idee). Dus iedere 
maand als de PU uit is, gaat mijn 
oma door weer en wind de PU 
voor mij halen. 


doorgaan! 


Beste PU, 

Leuk natuurlijk dat enorme succes van de DS Lite 
en ik heb er zelf ook een, al een half jaar, maar dan 
moeten er wel leuke games op verschijnen. Mario 
Kart en Mario & Luigi: Partners in Time waren 
fantastisch en ook New Super Mario Bros. was zeer 
vermakelijk - hoewel te makkelijk - maar sinds de 
zomer verschijnen er nog maar weinig goede 
games. Pokémon Mystery Dungeon Blue Rescue 3 
Team, Mario vs Donkey Kong 2, Pokémon Ranger, 

Final Fantasy Ill, Mario Slam Basketball, Starfox Com- 
mand en Yoshi's Island DS vielen allemaal tegen. 

Ik vind dat Nintendo na al het overweldigende succes 
niet lui achterover moet hangen maar dat ze écht 


goede games moeten gaan maken! De Wii is leuk maar 


je kan het succes van de DS toch niet zomaar 
negeren? Maak dus van Zelda Phantom Hourglass een 
topper en als er een Mario Football/Tennis/Smash 
Bros Melee uit zou komen wordt dat sowieso een 
gigantische hit. 


Yo! Post, 
Ik lees de PU altijd met heel veel plezier. Nou ja, wie 
niet? Ik vond de artikelen van de PlayStation 3 wel 
erg interessant. Ik was altijd al van plan om een PS3 
te gaan halen, maar nu wil ik ‘m NOG liever hebben! 
Jullie zijn wel vergeten om een heel belangrijk punt te 
noemen. Tenzij ik gewoon blind ben en dat stukje heb 
gemist. issie wel backwards compatible? Dat heb ik 
me eigenlijk nooit echt afgevraagd, tot 
nu. Nergens heb ik dat in de PU 
kunnen vinden. 
Nu kun je natuurlijk wel 
zeggen dat omdat het 
er niet in staat, het 
ook niet zo is, maar 
het is dus eigenlijk 
wel zo. Nou ja. zo 
ongeveer dan. Wat 
blijkt? Niet álle 
spellen zijn back 


Nu leek het mij wel leuk om mijn 
oma in de PU te zetten, dat zou 
dan echt helemaal te gek zijn! 
Anders stopt ze straks nog met 
het kopen van de PU voor me :-). 
Hier is een foto van haar. Oh ja en 
dan nog ff dit, jullie blad is echt 
helemaal geweldig en vooral zo 


Menno van der Reek | Internet 


Zegt jouw oma dat ze de PU elke 
maand kóópt? Nou, dat klopt 

niet, hoor. Jouw oma was in 1965 
boothbabe op onze PU stand 

op de Gameplay en toen kreeg 

ze een abonnement voor het 
leven omdat ze drie dagen topless 
ondersteboven in een paal hing.… 


Het is leuk dat er ook Empire 
___Building en City Building games 

uitkomen (Sim City, Anno 1701, The 
Settlers) maar kom op Nintendo, doe zelf 
ook eens wat! De DS heeft geen games 
zoals Resident Evil en Quake 
(komt binnenkort) nodig als 
“geweldsbewijs” maar top- 
games zoals mijn twee favo- 
rieten Mario Kart DS en Age of 
Kings. Dat soort spul willen we 
nou en iedereen wil een Super Smash Bros 
op de DS. Dus please Nintendo, maak weer 
goede games… 
Bas Leijser | Arnhem 


Beste Bas, als je een zeikbrief richt aan Nintendo, stuur 
je brief dan ook gewoon naar Nintendo. Wij krijgen al 
zeikbrieven genoeg over de PU. 


wards compatible. Tenzij de Europese release natuur- 
lijk beter is dan de andere en het probleem is opge- 
lost. Maar het schijnt zo te zijn dat sommige spellen 
niet werken op de PS3. 

Nu vind ik dat niet echt een probleem. Je koopt een 
PS3 immers voor PS3 games. De gamers die ook PS2 
spellen hebben zullen ook wel een PS2 hebben. 

En anderen kunnen de PS2 gewoon kopen voor 99 
euro. Maar het is toch wel lastig… dan zou ik dus de 
hele tijd alles om moeten pluggen als ik weer eens 
een PS2 (of PS natuurlijk) spel wil spelen dat het niet 
op de PS3 doet. Want tegenwoordig zijn er zoveel 
apparaten die allemaal aangesloten worden op de TV 
dat ik dus nergens meer plaats heb voor NOG meer 
kabeltjes en stekkertjes. Ik hoop dus van harte dat 
het probleem voor ons al is opgelost en dat alles het 
gewoon doet. 

Ik zal de PU toch altijd met plezier blijven lezen. Deze 
keer wil ik dit slordige foutje wel laten schieten 


NIETJES 
NIET 
GOED 


Beste Power Unlimited, 
Allereerst wil ik even zeggen 
dat ik jullie blad geweldig 
vind, alleen werd ik deze keer 
zwaar teleurgesteld. Vandaag 
pakte ik de PU uit en ging ik 
erin lezen maar toen ik bij de 
middelste pagina aankwam, 
kwam ik erachter dat de 
pagina er half uitviel! Naar 
mijn mening komt dat doordat 
de nietjes niet lang genoeg 
zijn, dit komt weer doordat 
de PU extra dik is uitgevallen 
door de PS3 special (die ik 
hier dus ook de schuld van 
geef!) 


ste pagina veel belangrijker is 
als de hele PS3 special, eis 
ik mijn geld (€3,50) terug of 
ik verwacht een nieuw (gaaf) 
exemplaar. 

Ik hoop spoedig op antwoord. 
Met vriendelijke groet, 
Luuk Tegels | Internet 


We hebben als test een 
exemplaar van de betreffende 
PU opgerold en Maarten er 

de hele dag mee voor z'n kop 
geramd maar de middenpa- 
gina zit er nog gewoon in, hoor. 
Kijk, dlt bedoelen we nu met 
van die zeikbrieven waar we er 
zoveel van krijgen. 


keer wel op PU mensen! 
Met vriendelijke groet, 
Tim Bogie | Internet 


Kijk, dit bedoelen we nu met van die zeikbrieven waar 
we er zoveel van krijgen. Maak liever een wip met je ex, 
dat is nog eens backwards compatible. 


Aangezien voor mij die middel- 


(niet dat ik een keuze heb), maar let hier de volgende 


ANTI- 
PLAY 


Beste PU Mensjes! 
Op de dag van PS3, krijg ik 
de PU door de brievenbus. 
ik heb helaas geen PS3, 
althans nog niet. Mijn 
buurjongen heeft ‘m al, 
maar voordat hij ‘m daad- 
werkelijk had ontvangen, 
las ik eerst even de PU. 
Resistance! Die is vet! 
Even lezen… Uhhh.. 78.7? 
Dat valt tegen. Even langs 
gaan bij mijn buurjongen, 
hij heeft namelijk Resi- 
stance gekocht bij zijn 
PS3. 

Na drie uurtjes ofzo… 
WAUW!!! die game is 
ongelooflijk vet! Zover ik nu 
heb gezien ziet het er mooi 
uit, en het verhaal klinkt al 
veelbelovend. De guns zijn 
übervet, dus ik snap eigen- 
lijk niet wat Jeroen nou 
zeurt met “niets meer dan 
een degelijke first-person 
shooter”!! En dan ook 

nog vergelijken met WOII 
games; het is geen WO 

en al helemaal geen deel 
2! Blijkbaar heeft hij nooit 
gelet op het verhaal ofzo, 
zelfs ik (die maar een paar 
levels gespeeld heeft) 
snapte het verhaal al. 

De guns zijn erg vet, en al 


sTATION 


helemaal geen afgedankte 
Ratchet en Clank guns. 
Daarnaast heb je toch 

ook gewoon de normale 
wapens? Ga daar dan mee 
spelen Jeroen! En dan ook 
nog maar één zinnetje over 
de online. Man, deze game 
moet het ook erg hebben 
van zijn multiplayer, die 

is echt gewoon tien keer 
beter dan alle andere 
online shooters! 

Oké de game heeft niet 
zo’n lange speelduur maar 
in ieder geval langer dan 
Gears of War! En deze 
game is beter dan Gears 
of War!!! Serieus, iemand 
anders had deze game 
moeten testen, misschien 
Boris ofzo. 

Sorry Jeroen voor deze 
dingen, maar het is nou 
eenmaal zo. Ik voel me 

nu erg in de steek gelaten 
door jullie anti PlayStation 
gedrag! 

Groetjes, 

Tobias (boze PU lezer) | 
Internet 


Maar wat vond je van de 
nietjes van dat nummer, 
zeikerd? 


XBOX 350 / PLAYSTATION 2 


PIRATES DF THE 
AT WORLD S END 


In zijn vijf jaren als redacteur van Power Unlimited sprak 
Jurjen niet alleen met zijn hamster maar ook wel eens 
met lezers van dit blad. Zo is bij hem een aardig beeld 
ontstaan van de gemiddelde PU-lezer. Dus pas maar op: 
hij weet meer van je dan je denkt! 


AT gan en 


Vroeger was je erg verlegen maar ___ Films waarin Johnny Depp een 
daar ben je nu wel zo'n beetje over-___ piraat speelt, kun je zeker 

heen gegroeid. Al neig je nog steeds _v 
wat naar het introverte en word 


gast van jou niet 


zenuwachtig van mannen in dure le cover van U pe Je 
pakken. ehoeven d di je Er 
Je bent minder met je imago e mes van dat N ii nes 
stoerdoenerij bezig dan leeftij NN ELKE VLET ZO MOEDIGE hek „a 
MAN, HEEFT VAAK LAST vau EksteYelgd 
NMA fins stellen alledaagse om. Je geniet van de Pirates staat voor een ritje door de 
meestal weinig kwaliteit van de illusie, wauw, wat onwerkelijkheid. Je geniet van de 
hebben ze dat knap gemaakt zeg. rit tot ie weer voorbij is, en dat was 
Hetzelfde gevoel bekruipt mij in de het dan. Geen wereldschokkende 
bioscoop, als het Disney-logo uit toestanden of diepere gedachten. 
beeld is verdwenen en ik over de Maar noem dit absoluut geen plat 
zee vlieg, een nieuw avontuur van vermaak, daarvoor is het mij te 
Jack Sparrow tegemoet. Die films dierbaar. 
D ____gaan over piraten, boten die elkaar 
yland wel ___onder vuur nemen, glibberige mon- ib 
mogen sters met tentakels en dat soort ng 
ondergaan. Het _ dingen. Het verhaal kan ik niet RVA 
is typisch zo'n navertellen, en jij ook niet, INS 
ding waar onze 


waar ol maar daar gaat het niet Ns 
leeftijdsgenoten dr \% 

J hun schouders __ 
over ophalen, ___ 
ten maar des te meer met muziek, maar wat figuren als jij en ik erg 
films en, natuurlijk, videogames. vinden. hed 


Wat muziek betreft houd je van Je stapt uit de werkelijkheid AN 
gepassioneerd gespeelde rock een bootje en je weet: nu : \S 
en anders wel van hiphop. ga ik iets bijzonders EL 4 eN Pe 
Je favoriete filmseries zijn beleven. lets : < 
natuurlijk Star Wars en Lord of buiten het 3 
the Rings maar 300 vond je ook Pa 


erg vet. 


POWERLUNLIMITED.NL 


Pirarrse Caruoorax 


Á 


CARISBEBEA 


TWEE VOOR DE PRIJS VAN ÉÉN 


Even voor alle duidelijkheid: er bestaan nu 
drie piratenfilms met Johnny Depp, en de 


game waar we het nu de hele tijd over hebben 
loodst je door de gebeurtenissen uit zowel 
deel twee (Dead Man's Chest) als deel drie 
(At World's End). 

Van deel één (The Curse of the Black Pearl) 

is een GBA-versie verschenen, maar daar 
kunnen we het maar beter niet meer over 


hebben. 


PLEBS 


Wij surfen niet naar pornosites, zijn 
niet beïnvloedbaar door tv-reclame, 
houden niet van popmuziek, kijken 
niet naar soaps en halen onze neus 
op voor games als Pirates of the 
Caribbean. 

Maandenlang op nummer één? 
Recordbrekende verkoopcijfers? 
Pfff, allemaal door het plebs 
gekocht, terwijl wij elitaire PU-lezers 
ons verdiepten in Shadow of the 
Colossus en Phoenix Wright. 

Het is dan ook dat het moest, 
anders was ik er nooit aan begon- 
nen; het spelen van twee totaal 
verschillende nieuwe versies van de 
game van de film van de attractie 
die Pirates of the Caribbean heet. 
Zoals verwacht wordt de kwaliteit 
van de attractie nergens gehaald, 
laat staan die van de films, maar ik 
heb me prima vermaakt en zelden 


geërgerd. 
HE, BLIJF VAN MD 
PORTEMONNAIE AF! Be 
DS! 


PIRATES OF THE CARIBBEAN: 
AT WORLD'S END 
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Wil ik jou aanraden ook zo'n game 
te halen? Ach weet je, het maakt me 
niet zoveel uit. 

Als je zo'n game haalt, dan haal je 
die game. Je krijgt wat je had ver- 
wacht, en daar ben je dan tevreden 
mee. 

En als je de game niet haalt, dan 
haal je hem niet. 
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MAI, WAAR ZIE JE ME VOOR 
AAN? IK BEN EEN ZEEROVER 
GEEN LANDROVER! 


HALEN ALS 


© Je niet elke dag biefstuk eet maar ook 
wel eens een frikandelletje lust. 
© Je een interactieve trip door de omgeving 


uit de film wilt maken. 
@ Je geilt op die indrukwekkende Xbox 360 
graphics. 


COVERVIEW & 


JURJIEN ENTERT 
TUUEE PIRATENSCHEPEN 


Stel, Jerry Bruckheimer belt je op; of je een 
game wilt maken van zijn nieuwste film. Nee, 
niet meteen ophangen! Zoiets klinkt namelijk 
veel ingewikkelder dan het is. Volg gewoon 
onderstaande tien richtlijnen om een prach- 
tig actiespel in elkaar te flansen! De formule 
werkt trouwens net zo goed bij werk van 
andere regisseurs! 


1. Verdeel het verhaal van de film in tien hoofdstukken en 
verdeel elk hoofdstuk in zo’n twintig gebiedjes. 
2. Zorg dat de hoofdrolspeler in elk gebiedje een dozijn 
vijanden moet verslaan, en dat de toegang tot het vol- 
gende gebiedje pas na het verslaan van de laatste vijand 
wordt geopend. 
3. Laat telkens één duidelijke hoofdroute door zo'n 
gebiedje lopen, met hier en daar een zijpaadje. 
4. Plaats kisten langs de route, met hierin munitie, 
energiedrankjes of voorwerpen die de speler kan verza- 
melen om nauwelijks noemenswaardige extra's vrij te 
spelen. 

5. Zorg dat de belangrijkste momenten uit de film zich 
min of meer automatisch voltrekken, maar laat daarbij 
de speler toch maar wat op de knoppen drukken, 

zodat hij het gevoel 
behoudt dat hij iets aan 
het spelen is. 
6. Voeg een paar irri- 
tante scènes toe waarin 
de speler iets of iemand 
moet beschermen, en 
doe dit zo onduidelijk 
dat de speler pas na een 
paar keer falen doorkrijgt 
wat de bedoeling is. 
7. Laat de speler af en 
toe ook eens een ander 
belangrijk personage uit 
de film besturen, maar 
verander daarbij niet te 

veel aan de besturing of mogelijkheden. 

_8. Zorg dat alle vijanden zich zo'n beetje hetzelfde 

gedragen. 

9. Voeg twee of drie overbodige extra spelvarian- 

ten toe, daar gaat een wervende werking van uit 

en journalisten zien dit vaak als pluspunt. 

10. Kijk aandachtig naar je banksaldo en zie hoe 

de dollars binnenstromen. 
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XBOX SEO 


PIRATES OF THE CARIBBEAN: 


“pe weow 360-VERSIE: 
A 


Ja, daar haal je zo’n Xbox 360 voor 
in huis. Spelbeelden die erg dicht 


bij filmbeelden komen. Kijk door 
je oogharen en je ziet geen verschil. Maar houd je ogen 
toch maar liever open en geniet van de haarscherpe 
beelden en indrukwekkende effecten. 


Zie eens hoe die regen opspat van 
door de maan verlichte rotsen in het 
eerste level, of let eens op de dikke 
flarden mist die door de steegjes 
van Tortuga drijven. 

Dit is waar je zo'n nieuwe console 
voor in huis hebt gehaald. Wanneer 
je het idee ‘dat je door de film loopt’ 
zo overtuigend mogelijk wilt bele- 
ven, moet je toch echt deze versie 


hebben. 


O, DA'S SPARROW FM, EEN OF er nf 
ANDERE PIRATEIZENDER. 5 


AANGEKOEKTE KOTS 
Helaas is niet overal evenveel 
aandacht aan besteed. Terwijl de 
dreads van Jack sierlijk en los van 
elkaar over zijn schouders zwieren, 
lijkt het haar van Elizabeth bijvoor- 
beeld meer op een stug mengsel 
van zeewier en aangekoekte kots. 
Ook jammer dat de omgevingen 
nogal statisch zijn. Ze staan daar 
maar een beetje mooi te wezen, 
eventjes reageren op je aanwezig- 
heid is er niet bij. 

Als Jack bijvoorbeeld door planten 
loopt, bewegen ze niet, als hij zijn 
zwaard tegen een muur slaat, valt 
er geen stof en klinkt er zelfs geen 
geluidseffect. 

Dit doet toch wel wat afbreuk aan 
het gevoel ‘werkelijk daar te zijn’. 
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JACKANISME 
Maar natuurlijk is het ook niet de 
bedoeling met je zwaard tegen 
muren te slaan. Piraten, inboorlin- 
gen, soldaten en gekke monsters 
over de kling jagen, daar draait het 
om in piratenland. 
Je kunt twee tactieken gebruiken 
om de aanstormende vijanden te 
overwinnen. Hak je twee of drie keer 
op de verdediging van een ‘gewone’ 
vijand, dan 
draait deze zijn 
N rug naar je toe, 
zodat je hem 
kunt afmaken. 
Je kunt ook 
wachten tot een 
rode cirkel rond 
zijn voeten ver- 
schijnt, duw dan 
snel de knuppel 
in zijn richting 
en op Aom de 
soepelslungelige 
Jack Sparrow- 
d tegenaanval in 
te zetten. 
Je kunt de actie afwisselen met af 
en toe een pistoolschot, finishing 
move of allesvernietigend ‘Jacka- 
nisme’. 
Wat overigens niet voorkomt dat 
dit soort groepsgevechten al snel 
monotoon worden. 


ONEERLIJK 

Gelukkig mag je af en toe een heus 
duel uitvechten tegen een wat 
sterker personage. Om wisselend te 
blokken en aan te vallen moet je de 
linker knuppel op het juiste moment 
omhoog, vooruit of omlaag bewe- 
gen, wat behoorlijk wat vraagt van je 
reactievermogen en tactiek. 

Ook wel leuk zijn de in de omgeving 
verwerkte puzzeltjes waarin je 
bijvoorbeeld een blokkade 


Lá 


Ears 
Grasse 
sane 


moet verwijderen met een schake- 
laar en dan razendsnel een aantal 
hindernissen moet overwinnen om 
de verdwenen blokkade te passeren 
voordat ie weer terug is. 

Soms is de tijd hiervoor zo krap dat 


dragen is mij een piraatsel. 

het oneerlijk 
aanvoelt, maar 
goed; je voelt 

je in ieder geval 
even uitgedaagd, 


en dat is ook wat 
waard. 


BLINDE REU 
Andere uitda- 
gingen zijn het 
onthouden van 
de overdreven 
complexe controller-indeling en 
het accepteren van het algemeen 
geldende gebrek aan logica. Je kent 
het wel; alle deuren zien er hetzelfde 
uit, maar alleen bij die ene deur 
waar jij doorheen moet verschijnt 
het icoontje dat aangeeft dat je hem 
kunt openen. Wat betekent dat je 
een groot deel van de tijd als een 
blinde reu deuren loopt te besnuf- 
felen en muren neukt. 


AT WORLD'S END 


AFZEIKEN 

Het is leuk om zo'n spel als dit een 
beetje af te zeiken maar neem mijn 
kritiek alsjeblieft niet al te serieus. 


(Door: Duncmasta) 
Vanwege zijn goede backhand werd deze 
beruchte piraat ook Johnny Mep genoemd. 


Ik zeik eigenlijk alleen maar omdat 
ik ervoor betaald krijg, liever ging ik 
nog eens een leveltje spelen. 

Dat mijn motivatie om door te 
spelen hoofdzakelijk bestaat uit de 
nieuwsgierigheid naar de ongetwij- 
feld fantastische vormgeving van 
het volgende level, daar schaam ik 
mij niet voor. 

Daar haal je zo'n Xbox 360 voor in 
huis, toch? 


WOOIT TÉMAND ZIEN ZWAARDVECHTEN TERWIJLIE Pf 
MET 2’ PIK SPEELT? [ 
Vd 


CONCLUSIE 


De meeste dingen in dit spel zien er 
fantastisch uit, en dat is een mooie 
drijfveer om de laatste twee piraten- 
films nog eens in interactieve 

vorm te beleven. 


JURJEN 


maar dat moet 
nnen. 4 


pe PS2-VERSIE! 


Het was slimmer geweest om eerst 


deze versie te spelen, want na de 
haarscherpe kleurenpracht van de 
Xbox-360 slaat de versie voor de PS2 toch een beetje 


een modderfiguur. 


Jack, vrienden en vijanden zijn klein, 
blokkerig en smoezelig, de gezich- 
ten nauwelijks herkenbaar, en de 
omgevingen nogal flets. Maar goed, 
gewoon beginnen met spelen. Al 
snel beginnen ook positieve punten 
in het oog te springen. De toeganke- 
lijke besturing bijvoorbeeld. 


GAMEN VOOR DEBIELEN 
Als je ooit wel eens een videogame 
hebt gespeeld, kun je meteen en 
moeiteloos met Jack aan de slag. 
Hakken met de X-knop, eventueel 
afwisselen met rondje en vierkantje 
om combo's te vormen, blokken met 
L1. 


DIT KOMPAS IS 
ZO ONBETROUW- 
BAAR ALS EEN 
LEREN STRING 


Grote helgele icoontjes geven pre- 
cies aan waar je op het driehoekje 
moet drukken om iets te activeren, 
en als er ook maar eventjes twijfel 
kan bestaan over de te volgen 


ANDERE VERSIES 


WILT U MISSCHIEN EEN 
SCHIP KOPEN? ALTIJD 
BINNEN GESTAAN 


richting, verschijnt een grote oranje 
pijl aan Jack zijn voeten om hem 
precies de juiste kant op te wijzen. 
Gedachteloos en met een flauwe 
glimlach doorloop ik de eerste 
gebiedjes. Hak, hak, hak, gamen 
voor debielen, zo houden we het wel 
vol vandaag. 

De scènes duren te kort om te gaan 
vervelen. 


ZWIERIGE AFWISSELING 
Zoals het hoort in een hedendaags 
actiespel zijn er van die zoge- 
naamde Quick Time Events toe- 
gevoegd. Automatisch verlopende 
scènes waarin je Jack jolige dingen 
met zijn vijanden ziet doen, zolang 
je maar met de juiste timing op de 
knoppen blijft drukken die in beeld 
worden aangegeven. 

Best aardig, net als de mogelijkheid 
om mee te doen aan dobbelduels. 
De vlotte en zwierige afwisseling 
tussen uiteenlopende spelsituaties 


COVERVIEW & 
PIRATES OF THE CARIBBEAN: AT WORLD'S END 


WAS DAT HET DAN? 


De derde Pirates-film bindt alle losse touwtjes aan elkaar en is dan ook 
het einde van deze filmserie. Tenminste, dat was de bedoeling. Volgens 


de laatste geluiden gaat Johnny 
Depp graag verder met de reeks, 
en heeft Disney daar wel oren naar. 
Geef ze eens ongelijk, gezien het 
succes van de reeks. 

Mocht er nog een film worden 
gemaakt, dan zullen de games 
natuurlijk ook snel volgen. 


past goed bij de sfeer van de film. 
Het ene moment zit je piratenpoker 
te spelen, het volgende moment sta 
je bovenop een rollend schoepenrad 
te duelleren, of beweeg je je door 
een ‘open’ stadsomgeving om mis- 
sies van bewoners wel of niet aan te 
nemen. 


JE BET ME NOG EEN 
SCHATKIST SCHULDIG 
BN KOM MAAR OVER DE BRUG Wi 


HOOGTEPUNTEN 


De game ziet er best goed uit. Ja, ik 
weet het, aan het begin van dit ver- 
haal beweerde ik iets anders, maar 
toen had ik net de Xbox 360-versie 
gespeeld, dus dat telt niet. 
Sommige omgevingen zijn met 

zorg en oog voor details in beeld 


Oké, er zijn dus twee hoofdversies van At World's End, één voor de Xbox 360 en één voor de PS2. 
Die voor de PS2 (zie review) is één op één overgeheveld naar de Wii, alleen moet je nu met je afstandsbedie- 
ning wapperen om de zwaardgevechten te voltooien. Van alle versies is de Wii-versie dus die ene die je abso- 


luut niet moet hebben. 


De PS2-versie is ook overgezet naar de PSP, maar die hebben we niet kunnen spelen. 

De PS3-versie was eveneens niet beschikbaar, maar aangezien dit een port is van de Xbox 360-versie (zie 
andere review) zal het met die game wel goed komen. 

Minder optimistisch zijn we over de DS-versie, de vroege versie die we 


speelden zag er nogal knullig uit. 


Over versies voor GBA, mobiele telefoon, rekenmachine, magnetron en 
TomTom tasten we op dit moment nog volledig in het duister. 


Wii 


(Door: DutchYoda) 
Dit spel is een mast-have. 


gebracht en de lichteffecten 
maken indruk. Niet slecht, voor 
een PS2. 

Hoogtepunten zijn de scènes 
waarin automatische animaties, 
minigame-achtige spelletjes, Quick 
Time Events en ‘gewone!’ gevechten 
in elkaar overlopen en samensmel- 
ten tot best wel lange en interes- 
sante eindbaasgevechten. Daar 
had misschien meer in gezeten 
maar dat is er niet uitgekomen. 
Los van deze scènes biedt de 
PS2-versie precies dat wat je 

van een ‘game van de film’ zou 
verwachten. € 


CONCLUSIE 


Als ‘game van de film’ doet dit spel 
niet zoveel fout. Vermakelijk zolang 
het duurt, al is dat niet erg lang. 


OE 


JURJEN 
Als je wel eens eerder een game 
hebt gespeeld, is het eindbeeld 
binnen acht uur bereikt. De extra's 
zijn de moeite van het vrijspelen niet 
waard. 


PIRATES OF THE CARIBBEAN: 
AT WORLD'S END 
XBOX 360 / PSP / DS / Wii / PC / PS2 


/PS3 

EUROCOM / DISNEY / 
ELECTRONIC ARTS 
1-2 SPELERS 

OUT NOW 
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Soms is iets een grote verrassing 
als het wordt aangekondigd, de 
andere keer valt het in de 
categorie ‘dat zat er wel aan te 
komen, ja’. Call of Duty 4 
behoort tot die laatste 
categorie. 


Veel wilde Activision nog niet 
kwijt over het nieuwe deel van 
deze bekende shooter-reeks, 
maar de pientere Powerspy 
heeft na flink doorvragen toch 
iets los weten te krijgen. 


Het schijnt dat je in deel 4 niet 
meer tegen Duitsers vecht! 


Ja, laat die gasten van Rockstar 
maar een hype bouwen. Ze zijn 
de masters van de hype. Eén 
enkel blad, Game Informer, 
kreeg de kans om GTA IV 15 
minuten in actie te zien. Te zien 
that is, en niet langer dan een 
kwartiertje. In ruil natuurlijk 
voor een artikel dikker dan de 
bijbel. 


Meest opvallende detail uit het 
verhaal vol superlatieven: je 
kunt vliegen met een helikopter. 


Coole feature natuurlijk maar 
dat kon toch al in alle GTA- 
spellem sinds Vice City? 


Overigens was Game Informer 
ook al het blad dat de vorige 
GTA als eerste mocht zien. En 
kent iemand dat blad? 
Hmmmm. 


Overigens is de Powerspy niet 
jaloers hoor. Helemaaaaal niet… 


En ook niet op Jeroen natuurlijk. 
Die kreeg net voor het naar de 
drukker gaan van dit blad, ook 
nog even de kans om kennis te 
maken met GTA IV... Ach, al die 
ophef over zo’n spelletje… 


Dít zat er natuurlijk ook aan te 
komen. Sony heeft de 
PlayStation Eye aangekondigd 
voor de PS3. Release deze 
zomer. Dankzij dit cameraatje 
kun je video- en audioclips op je 
harde schijf zetten. De opnames 
zijn in 320x240 bij een framerate 
van 120 frames-per-seconde en 
în 640x480 bij 60 fps. 


De Powerspy denkt altijd bij 
zichzelf wie er in hemelsnaam 
zo graag in 640x480 voor lul 
staat. 


Maar na een avondje Idols of 

Singing with the Stars beseft hij 
dat dit zo’n beetje 99,9% van de 
Nederlandse bevolking betreft. 


Wii STUFF 


We ontvangen regelmatig hardware/accessoires op 
de redactie. Meestal is dat zulke shit dat we er liever 
geen woorden aan vuil maken, maar vorige maand kre- 
gen we tegelijkertijd iets leuks én iets handigs binnen. 


Laten we beginnen met het pakketje dat we onder de noemer ‘leuk’ scharen: de Sports Pack. 


In dit pakket steekt namelijk een bouwsetje voor de Wii-remote. 
Met dit pakket verander je jouw Wii-remote namelijk in een handomdraai (of twee, inclusief gevloek) in een race- 
stuurtje, golfclub of tennisracket. 


| 


Wii Power Station 


Wii Sports Pack 


Waarom is dit leuk? Nou, je stond al voor lul als je Wii Sports speelde en met deze ex- 
traatjes versterk je dat effect alleen maar… alleen hoeven passerende mensen zich nu 
niet meer af te vragen waarom je zo idioot voor het scherm staat te zwaaien. 

En dan het handige stukje accessoire. De Power Station is, inderdaad, een oplaadsta- 

tion voor je Wii-remote. Er zitten twee oplaadbare batterijen in het pakket zodat je de 

hele Wii-remote op het station kunt zetten om hem op te laden. Geen geklooi meer met 
lege batterijen dus. 
De pakketten zijn van Joytech en liggen voor 39,99 Euro (Power Station) en 24,99 Euro 
(Sportspack) in diverse winkels of kijk even op www.joytech.nl als je geen zin hebt om 
naar buiten te gaan. 


MOORDENAAR VIRGINA TECH 


WAS (DEEN GAMER 


Het zat er natuurlijk in. Na de beestachtige moordpartij 


op de universiteit van Virginia Tech, kon je wachten op 


commentaar dat dader Cho Seng-Hui waarschijnlijk wel 


een gamer moest zijn. Want waar haalde hij anders de 
inspiratie vandaan om zoiets gruwelijks te doen? 


Dr. Phil was de eerste die begon te 
kermen en de welbekende heer J. 
Thompson was er natuurlijk ook als 
de kippen bij om, zonder dat er nog 
maar íets over de achtergronden 
van de schutter bekend was, de 
oorzaak meteen bij computergames 
te leggen. 

En eerlijk is eerlijk, de kans dat 

de 23-jarige geflipte student een 
gamer zou zijn, was levensgroot. 
Het overgrote deel van de 23-jarige 
mannen in de VS speelt immers 
computergames. Net zoals ze 
vrijwel allemaal op internet surfen, 
films kijken, boeken lezen en cola 
drinken. Maar hoor je daar iemand 
over? 


WORLD OF WARCRAFT GEKTE DEEL 187613877 


Als je denkt dat je alles gehad 
hebt, moet je dit eens bekijken: 
World of WarCraft-verjaardagtaar- 
ten van de alliantie en van de 
hordes. 

Wij vragen ons af of freaks die zo'n 
taart krijgen überhaupt wel het lef 
hebben om 't mes erin te zetten. 
Of bewaren ze het tot schimmelens 
aan toe… 


Gaming is langzamerhand zo alom 
aanwezig in onze Westerse cultuur, 
dat het oordeel ‘het is een gamer’, 
net zo weinig waarde meer heeft 
als ‘hij kijkt tv’ of ‘hij leest een 
boek’. Dat doen bijna alle jongeren 
en toch flippen er maar een paar 
per jaar. 

Dergelijke mafkezen blijken ach- 
teraf al jarenlang niet te sporen, 
en op een verkeerd moment is een 
boek, film, cd of glas cola slechts 
de trigger die een gestoorde gast 
uiteindelijk tot zijn misdaad kan 
brengen. 

Maar dus niet DE OORZAAK. Want 
ga ons niet vertellen dat een volko- 
men gezond mens, na het spelen 


van een game opeens een dikke 
dertig man neerknalt. 

De politie nam al dat rumoer zo 
serieus dat men zijn kamer ook of- 
ficieel op games heeft onderzocht 
en er zelfs een persbericht over 
maakte. En raad eens. Seng-Hui 
had geen enkele game in zijn hok, 
noch iets op zijn PC staan. En dat 
is pas weird, een 23-jarige gast die 
geen games speelt. Zou het soms 
zo zijn dat omdát Seng-Hui geen 


SCHIJTEN OP MARIO 


Te koop op eBay: een wc-bril met 
Mario erop. Een ietwat Village 
People-achtige Mario, dat wel, maar 
het ís onze favoriete loodgieter. Ge- 
maakt door een Amerikaan. Laatste 
bod: 128 dollar. 

Het schijnt dat J.J, die vaak last 
heeft van een moeilijke stoelgang, 
een serieus bod overweegt. 


ASP LITE? 


Nee, dit is geen PSP Lite maar een 
door een handig bedrijfje in elkaar 
geknutselde batterij voor je PSP, 

in de vorm van een PSP. Inclusief 
knoppen, stick en D-pad. 
Interesse? Surf naar http://plaza. 
rakuten.co.jp/pspcell/019061. Hou 
wel je woordenboekje Japans bij 

de hand of sleep iemand mee uit 
een sushibar want de site is lastig 


PRIJSVRAAG 


MAAK EEN MODDERFIGUUR VAN JEZELF! 


Power Unlimited 
t.a.v. MotorStorm 
Postbus 1913 
2003 BA Haarlem 


IN GESPREK MET... ED BOON 


De game Mortal Kombat: Armageddon komt naar de Wii 


leesbaar. Of klik op goed geluk. 
Ook spannend. 


Lan 
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prijsvraag@powerunlimited.nl 
onder vermelding van MotorStorm. 


en hopelijk hebben we genoeg ruimte om de preview al 
in dit nummer te bespreken (anders wordt ‘t volgende 


maand). Het interviewtje dat Maarten met bedenker van 


de serie Ed Boon had, wilden we jullie sowieso niet 


onthouden. 


PU: Wat betekent de Wii voor je? 

Het mooiste ervan vind ik dat 
het een groter publiek bereikt. Zelfs 
mensen die normaal gesproken niet 
zo snel zouden gamen. 

PU: Wat vind je van het huidige 
gamesaanbod? 

Het laat tot nu toe goed zien 
wat de Wii kan, maar daar is het 
meeste mee gezegd. 

PU: Mortal Kombat richt zich op 
de Wii meer dan ooit op casual 
gamers. Zie je je zus deze game al 
spelen? 

Nee, dat niet. Maar mijn beide 
zussen zitten wel als characters ín 
de game. Sonya en Tanya heten ze. 
PU: Haha, tof. Jij speelt trouwens al- 
tijd met Scorpion en in de film en in 


de games heb jij z'n stem ingespro- 
ken. Ben jij dan Scorpion? 

: Nee, eigenlijk niet. Maar ik 
heb de grappling hook bedacht en 
sindsdien is dat mijn ding. Dat ik 
de stem heb ingesproken, stamt uit 
het begin toen we geen geld hadden 
voor voice acteurs. Dus moest ik 
het maar doen. 

PU: Is dit dan de game waar alle 
ontevreden Wii bezitters op zitten te 
wachten? 

: Nou, het is wel een van de eer- 
ste fightinggames die goed gebruik 
maakt van de mogelijkheden van de 
Wii. Dus in dat opzicht zouden veel 


mensen hier blij van kunnen worden. 


PU: Wat kunnen we in de toekomst 
van Mortal Kombat verwachten? 


JARAN KRIJGT 
Wii-MOBIEL 


Dat de Wii hot is, vooral in Japan — 
(hier is de console nog steeds net 
zo moeilijk te vinden als een ho- 
mofiele profvoetballer) wisten we 
al, maar dat ‘t gezwiep en gezwaai 
nu ook overslaat naar de mobiel- 
tjes, is nieuws voor ons. 

De Japanners kunnen namelijk 
binnenkort een mobiele telefoon 
kopen met een bewegingssen- 
sor erin, waardoor het kleinood 
reageert op de bewegingen van 


Er waren afgelopen maand 
zoveel trips bij de PU, dat Ed er 
serieus over heeft gedacht zijn 
bureau op Schiphol te zetten. 
Vlak voor de douane. Had ie 
tenminste nog kans de 
redacteuren een keer te pakken 
te krijgen. 


Terwijl Nederland in de bizar 
felle aprilzon lag te bakken, 


jouw hand. stond onze Jan tot zijn enkels in 
De eerste de sneeuw van Montreal. Met 
game die als gevolg een fikse griep. 
gebruik 

gaat Logisch, want de combinatie t- 
maken shirt en flanellen broek gaat 
van deze slecht samen met een 

techniek is buitentemparatuur van -3. 
Gundam. 

Nu vragen | Kane & Lynch, de veelbelovende 
we ons shooter van de makers van 


Hitman, komt niet alleen naar 
de Xbox 360 maar ook naar de 
PS3. 


één ding af: ‘Hoe kun je op het 
beeldscherm zien wat je doet, 
als je met dat mobieltje staat te 
zwiepen?’ 

En dat vindt de Powerspy erg 
fijn, want dit wordt weer zo'n 
game die iedereen op zijn minst 


moet checken. 
[GEESTEN De ontwikkelaar van Crytek 
MOR JK VADER heeft de schrijvende en 
TAL Kmehr; filmende Bar demeld dat ‘als je 


voor het eerst oog in oog staat 
met de aliens uit zijn game, je 
dan gegarandeerd je broek vol 
schijt’. 


Het gaat een stuk realistischer, 
serieuzer en viezer worden. We bou- 
wen de game helemaal opnieuw op. 
PU: Klinkt als een hoop werk. Hoe 
lang gaat dat duren? 

Hij zal niet voor het einde van 
2008 uitkomen… 

PU: Heb je nog wel tijd om andere 
games te spelen? 

Ik speel veel Guitar Hero 2, een 
fantastische game die non-gamers 
aan het gamen zet. Daarnaast vind 
ik God of War 2 en Tekken te gek. 
PU: Tekken? Is dat de game waar je 
de voorkeur aan geeft als je moet 
kiezen tussen Tekken, Dead or Alive opgesteld kan worden voor 
en Virtua Fighter? ‘Homebrew’, dat ze dat zeker 

Ja. willen doen. Met andere 
PU: Huh! Waarom? woorden, kleine developers 

Omdat Virtua Fighter te precies kunnen dan ook spelletjes voor 
en te hardcore is en Dead or Alive de nieuwe console van de PS3 
vind ik gewoon minder leuk dan maken. 

Tekken. 


De Powerspy neemt de 
uitdaging graag aan en heeft 
zijn PC plus scherm alvast op de 
plee geïnstalleerd. 


Is anders toch een beetje zonde 
van zijn 69 euro kostende Diesel 
boxer. 


Sony Europa-baas Harrison 
heeft aangegeven dat als de PS3 


Alsof er al niet genoeg 
middelmaat op de consoles 
verschijnt. 


| we zijn er inmiddels wel aan 
gewend dat we regelmatig 
herkend worden op straat, maar 
| dat we op de Fantasy Fair ook 
aangeklampt werden door 
Goblins en Orcs, dat verbaasde 
ons. 


We doen in de games immers 
niet bepaald aardig tegen ze. 
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Harde taal van Roger Ehrenberg, 
een bekende financieel adviseur 
in de VS. Hij noemt, en de 
Powerspy citeert, “het 
gamesgedeelte van Microsoft 
een ramp”. 


“Wanneer komt het moment dat 
je ondanks het feit dat je de 
grootste portemonnee van 
allemaal hebt, zegt ‘genoeg is 


ON 


genoeg’. 


Volgens Ehrenberg heeft 
Microsoft inmiddels al 5.4 
miljard dollar verdampt in haar 
pogingen de Xbox (360) bij 
iedereen in huis te krijgen. 


Volgens Ehrenberg faalt 
Microsoft vooral omdat men 
zich te veel focust op de 
hardcore gamer en dat is 
volgens hem de groep die 
steeds kleiner wordt, of laten we 
het positiever brengen, minder 
sterk groeit. 


Nintendo is het voorbeeld hoe 
het moet, vervolgt de adviseur, 
zij unlocken een geheel nieuwe 
doelgroep en kunnen daardoor 
groeien. Plus het feit dat hun 
hardware veel goedkoper is om 
te maken. 


Waar de Powerspy, cynisch als 
hij is, gaarne aan toevoegt dat 
die Wii’s dan wel te koop 
moeten zijn. Anders verdien je 
nog steeds niks. 


De Powerspy gelooft het 
verhaal van Ehrenberg 
overigens niet helemaal. Het 
rammelt namelijk net zo veel als 
de tekst van de gemiddelde PU- 
redacteur. 


Zo is nog niet helemaal duidelijk 
of de Wii ook populair blijft. De 
tweede generatie games moet 
nog komen. En wat gebeurt er 
als de hardcore gamer afhaakt 
bij de Wii? 


Ook geeft Ehrenberg aan dat EA 
min of meer bepaalt of een 
console populair is. Als zij er veel 
games op uitbrengen, dan zit je 
goed. 


En laat EA nu momenteel de 
meeste games voor de Xbox 
360 uitbrengen… 


Als je binnenkort next-gen wilt 
rollen: ‘Beautiful Katamari’ komt 
naar de PS3 en Xbox 360. 
Misschien dat de Powerspy de 
Six-Axis dan eindelijk een keer 
echt kan gaan gebruiken. 


XEUOX SEDO EN DE KRASSEN - 


Het klinkt als de titel van een nieuwe Suske en Wiske, 
maar het betreft een serieuze kwestie die waarschijnlijk 
weinigen van jullie ontgaan is. 


Een onderzoek van Radar wees 
namelijk onlangs uit dat sommige 


LARA'S VERJAARDAGSKAART 


Ongetwijfeld ben je inmiddels de verjaardagskaart van Lara tegengeko- 
men die bij dit nummer zat bijgesloten. Op de achterkant van die kaart 
staat de vraag wanneer Lara nu precies 
jarig is (het antwoord vind je overigens 
ergens in deze PU). 

Weet je het antwoord? Vul dat en je email- 
adres dan in op de kaart en lever ‘m in 
bij een Bart Smit of E-Plaza filiaal bij jou 
in de buurt. 

Je maakt dan kans op een van de 
volgende prijzen: 


geval niet zo toe, we vonden het 
onderzoek in ieder geval niet in alle 
opzichten even sterk. Maar goed, 
het is aan Microsoft om dit pro- 
bleem op te lossen. 

Hieronder hun officiële antwoord op 


360's krassen maken op games. 
Wat wij er van vinden doet er in dit 


' 
. 


ASP VERSIE 2.0 


Elders in Opnieuws kun je lezen over 
de prijsverlaging voor de PSP, maar 
wij denken alweer stiekem aan de { 
PSP Light, PSP 2.0 of PSP Advance 
of hoe dat ding (de verbeterde PSP) 
ook mag gaan heten. Sony, als jullie 
dit lezen, hier onze wishlist voor het 
apparaatje-in-de-maak… 
Kleiner formaat (duh). 
Schouderknoppen die schuin aflo- 
pen, zoals op de PS3 controllers. 
Twee analoge pookjes, moet tech- 
nisch haalbaar zijn (eindelijk lekker 
shooters spelen op handhelds). 
Beter backlight en snel wat (gamen 
buiten met de PSP is met een 
beetje zon gewoon onmogelijk). 
Langere batterijduur. 
Direct bij introductie, keuze tussen 
witte of zwarte coating (wellicht 
vergezeld van een slimmere recla- 
mecampagne). 


1. Eén van de 50 Collectors Edition 
exemplaren van Lara's 
Anniversary 

„Eén van de 40 Lara Figurines 

3. Eén Tomb Raider Legend Statue 

À. Een dagje gamen op de PU 
redactie 


Lara Croft is tien jaar geworden en dat is een be- 
hoorlijke leeftijd in de gamewereld. Natuurlijk is Lara 
ouder dan tien (we schatten ergens in de dertig maar 
dat vraag je nooit aan een vrouw) maar de gameserie 
bestaat een decennium. Reden voor een feestje en dat 
feestje heet Anniversary (zie pag 48). 

Tegelijkertijd benadrukt het maar weer eens wat voor 
mannenbusiness de game-industrie is, getuige de mar- 
ginale hoeveelheid vrouwelijke spelpersona- 
ges die in hun eentje een game kunnen 
dragen. Lara is wat dat betreft de 
onbetwiste koningin. 
Toch zijner doorde ja- 
ren heen wel een paar 
topwijven geweest die 
games kleur gaven. 
Zo populair en 
belangrijk als 
Miss Croft 
zijn ze nooit 


geworden maar deze babes waren in ieder geval meer 
dan achtergrondvulling. Voor de leut hebben we ze 
hier voor je verzameld en er meteen een prijsvraagje 
(zonder prijs) van gemaakt. 
Welke speltitel hoort bij de afgebeelde dame? Echte 
pro-gamers kennen natuurlijk ook de namen 
van de heldinnen uit de betreffende 
games. 

De antwoorden vind je achter 

in de PU op de Smor- 

gasbord pagina's. 


| 
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KWESTIE 


de uitzending van Kassa. 
“Aangezien we niet betrokken zijn 
geweest bij het experiment van 
Kassa en weinig inzicht hebben in de 
methoden die zijn toegepast, is het 
niet mogelijk in detail te reageren op 
de bevindingen. Als gevolg van regel- 
matig gebruik is het mogelijk dat er 
krassen op discs kunnen ontstaan. 
Echter, wij hebben geen indicatie dat 
de bevindingen uit de test van Kassa 
zich op grote schaal voordoen. 
Uiteraard is het belangrijk voor ons 
dat onze klanten de best mogelijke 
game-ervaring hebben en deze 
testresultaten nemen we dus zeer 
serieus. Xbox bezitters die menen 
dat hun discs op dezelfde manier 
zijn bekrast als aangegeven door 
Kassa, kunnen het beste contact 
met ons opnemen. We zullen dan 

de console onderzoeken en indien 
nodig repareren naar volledig wer- 
kende staat. Bovendien zullen wij 

de Xbox bezitters informeren hoe zij 
vervangende discs kunnen verkrijgen 
mochten zij die nodig hebben.” 


Telefonische ondersteuning: 

0800 023 3894 of +31 202036606 als 
je mobiel belt. 

Teksttelefoon: 0800-023 3895 

De service is bereikbaar op: 

maandag - vrijdag: 09:00-22:00 
zaterdag: 09:00-20:00 

zondag: 09:00-17:00 


PSP IN PRIJS VERLAAGD 


Het hing al een tijdje in de lucht (en in de VS was ie al 
in prijs gezakt) maar nu is het dan officieel: de PSP 
gaat in prijs omlaag. Voortaan kun je de gelikte hand- 
held van Sony voor 169,99 euro aanschaffen. We vroe- 
gen onze PSP-specialisten Jeroen en Maarten om een 
reactie. 


MAARTEN: Nou, het werd wel tijd voor die prijsverlaging want de PSP is 

5 er ondertussen alweer een dikke twee jaar. Kijk, de DS blijft 
natuurlijk goedkoper maar ik snap er echt nog steeds de bal- 
len niet van dat mensen dat dubbelschermse ding prefereren 
boven die vette PSP. En kom dan niet aan met argumenten 
dat de handheld van Sony geen goede games heeft, want 

die zijn er echt wel. Tel daarbij op dat ik menig Lost aflevering in de trein 

check op hetzelfde apparaat! 

De PSP is voor mij nog steeds dé handheld. En 170 euro is toch best te 

doen voor zo’n slicke gadget? 


JEROEN: Het is mooi dat de PSP eindelijk eens in prijs daalt. Hoewel ik 
betwijfel of de vraag naar de PSP nu zal stijgen. Misschien is 
het een mooi prijsje om twijfelaars, die 200 Euri iets te veel 
van het goede vinden, over de streep te trekken. 

Maar met een prijsdaling alleen kom je er niet. 
Ook moeten er games zijn 

waar je een PSP voor in huis 

wilt halen, en daar heb ik er 

tot op heden nog ang- 

stig weinig van kunnen 

ontdekken. Maar aan 
de andere kant, de pla- 
tinum games worden 
ook bijzonder aantrek- 
kelijk geprijsd, 

dus wie weet. 


JOURNALISTEN VERSUS GAMERS 


De laatste maanden bemerk ik steeds vaker dat spellen worden beoordeeld vanuit een journalistiek per- 
spectief. Nu denk ik dat journalisten bij het bespreken van games op andere dingen letten dan spelers. 
Even kort door de bocht: Wii Sports wordt door de meeste journalisten als een middelmatig spel beoor- 


deeld, omdat je geen toernooien kunt spelen en het spel minder mogelijkheden biedt dan andere sportspellen. 
ExciteTruck krijgt puntenaftrek omdat er relatief weinig levels zijn en de game niet online kan. 

God of War 2 scoort lager dan deel één omdat het spel niet vernieuwend genoeg is. 

Tot zover de journalisten. Nu wij, de spelers. 


UITSTEKENDE GAMEPLAY 


Als jij genoemde titels hebt gespeeld, kun je vast en zeker wel begrip opbrengen voor de kritiek. Want jij bent een 
ruimdenkende speler. Dat doet geen afbreuk aan het feit dat je ook een kritische speler bent. En eentje die waan- 
zinnig veel plezier aan de drie genoemde games heeft beleefd. 

Het zijn alle drie games die geen minuut vervelen en waarin het geen ramp is als je savegame per ongeluk wordt 
gewist. Na even diep zuchten begin je vrolijk opnieuw, want de games zijn gewoon zo leuk dat het niet erg is alles 


nog een keer te doen. 


Bijkomend voordeel is natuurlijk dat je er ondertussen echt bekwaam in bent geworden. Want hoe toegankelijk deze 
titels ook zijn, je zult merken dat je er spelenderwijs steeds beter in wordt, waardoor zelfs gelijkvormige handelingen 


als nieuw en anders worden beleefd. 


Wat mij betreft het kenmerk van uitstekende gameplay. 


OPTELSOMMETJE 


Ik verdenk journalisten ervan dat ze van hun beoordelingen sommetjes ma- 
ken. Ze pakken de checklist, en noteren puntenaftrek voor de dingen die er 
NIET in zitten. Dit is een beschouwende en afstandelijke manier van kijken 
die haaks staat op de manier waarop de speler zijn spel beleeft, namelijk 

‚van binnenuit. 

‘ Gameplay is niet zomaar een onderdeel van een rationele optelsom; het is 
de magische kern van elke videogame, dát waar alles mee staat of valt. 
Spelers weten dat. Journalisten kunnen het zich misschien nog herin- 
neren, maar raken verward door wat van ze wordt gevraagd: een cijfer 
verbinden aan iets wat niet in cijfers is uit te drukken. In hun paradoxa- 
le zucht het ongrijpbare begrijpelijk te maken, schakelen ze over naar 
een beschouwende en afstandelijke manier van kijken. 

Dit is menselijk en dus begrijpelijk. Maar ergens klopt het niet. 
Want de journalist zou begrip moeten hebben voor de speler, niet 
andersom. 


Microsoft en Sony doen 
momenteel het oeroude 
spelletje ‘wie heeft de grootste’. 
Wat in dit geval slaat op de 
harde schijf. Na de vergroting in 
de Xbox 360 Elite, zegt Sony nu 
ook te denken aan een 
‘enlargement’. 


De Powerspy vraagt zich sterk af 
wat ze willen compenseren… 


De Award voor het domste 
persbericht van de maand gaat 
deze keer naar de British Board 
of Film Classification dat meldde 
dat ‘negatieve pers over 
gewelddadige games heeft 
geleid tot hogere verkoopcijfers 
van gewelddadige games, wat 
heeft geleid tot de komst van 
nog meer gewelddadige 
games. 


Goh! 


Niets vreemds aan de voetbal- 
competitie van dit jaar hoor. 

J.J. heeft in zowel FIFA 07 als 
PES 6 zes keer de eredivisie 
nagespeeld en PSV werd steeds 
kampioen… 


Volgens analisten kan het tekort 
aan Wii's in de winkels wel eens 
tot 2009 gaan duren. 


Men gaf daarbij helaas niet aan 
of dat kwam omdat Nintendo te 
weinig productiecapaciteit 
heeft, of dat de vraag naar de 
Wii groter is dan hetgeen 
Nintendo kan produceren. 


Het zal niet lang meer duren tot 
de eerste ads in de krant of op 
eBay zullen staan: ‘Wii heeft een 
Wii voor mii’. 


Dat Snoop Doggy Dogg een 
fervent gamer is, kon je al lezen 
in de vorige PU. 


Snoop vroeg via zijn manager 
aan Gamekings, hoe hij zijn 
Amerikaanse 360 aan de tv kon 
hangen. 


Maar hij gaat nu nog een stap 
verder. In zijn contract staat 
namelijk dat er een Xbox 360 of 
PS3 in de kleedkamer en het 
hotel moet staan. Anders komt 
ie niet. 

Dan ben je wel een bikkel. Kun 
je alle chicks van de wereld 
krijgen, wil je perse gamen. 


Is Snoop nu een nerd… 


Half mei werd er een wereldwijd 
World Cyber Games Gears of 
War toernooi gehouden via 
Xbox Live. Bij de inschrijvingen 
via het web ging er echter 
technisch het een en ander fout. 


Blijkbaar zaten er wat Locust op 
het netwerk. 


Of de Powerspy naar de E3 gaat, 
is nog niet besloten bij het 
schrijven van deze PU. In totaal 
zullen er maar 32 publishers 
aanwezig zijn op het event. En 
dat is net ietsjepietsje minder 
dan vorig jaar toen de 1000 nog 
werd gehaald. 


Eén voordeel, de blarenzalf kan 
dit keer thuisblijven. 


Een paar leuke cijfertjes. 
Volgens het Amerikaanse markt- 
reseach bedrijf NPD werd er in 
2006 voor 4,8 miljard dollar aan 
consolegames verkocht. De 
handhelds waren goed voor 1,7 
miljard dollar en de PC-games 
voor 970 miljoen. 


De Powerspy vraagt zich af 
hoeveel van die PC-doekoes in 
de zakken van World of 
WarCraft-maker Blizzard is 
gegleden… 


Aanvankelijk zou er op de Forza 
2 trip in Marseille vrij gereden 
mogen worden in een Ferrari. 
Vandaar dat voor PU en 
Gamekings J.J. & Melle werden 
gestuurd. Twee gasten zonder 
rijbewijs… 


Dat was waarschijnlijk de enige 
kans in hun leven om in een 
rode duivel te mogen rijden. 
Hun salaris is sowieso maar net 
goed genoeg voor een 
tweedehands Renault Twingo. 


Uiteindelijk bleef hen die 
blamage bespaard, want er 
werd gekart. Wat in het geval 
van J.J. & Melle dan weer 
verdacht veel weg had van 
Donkey Kong en Bowser in een 
te klein wagentje. 


De studio van Human Head fikte 
onlangs bijna tot de grond toe 
af. De makers van Prey gaven 
echter aan dat er slechts wat 
apparatuur beschadigd was en 
dat de data van hun nieuwe 
game compleet intact was 
gebleven. 


En daar is de Powerspy blij mee 
want zonder dit soort 
rampspoed liep de productie 
van Prey destijds al vijf jaar 
vertraging op. 


HÉ NINTENDO! JOEHOE?! WIJ BESTAAN OOK NOG! 


Toegegeven, soms levert Nintendo's focus op de niet 
spelende mens ook wel eens iets op waar de gemid- 
delde PU-lezer zich goed mee kan vermaken. Ik denk 
dan aan Brain Training, Animal Crossing en Wii Sports. 
Maar het huidige succes van de Wii en de Nintendo 
DS bij de zelden spelende mens maakt mij soms ook 
wel eens een beetje bang voor de toekomst. 


Eerlijk gezegd ben ik niet echt bang maar lijkt het 
mij leuk om jou als lezer een beetje bang te ma- 


ken. Zet je schrap! 


In hoeverre heeft Nintendo nog grote, riskante en 
kostbare projecten nodig om het huidige succes 
te prolongeren en verder uit te bouwen? Zijn wij, 
als select groepje forumbezoekers en PU-lezers, 
eigenlijk überhaupt nog wel een deel van de doel- 


groep dat aandacht verdient? 


Het zou riskant zijn, voor een bedrijf als Nintendo, 
om de zeer merkvaste groep aanhangers los te 
laten, en in plaats daarvan te focussen op de 
oneindig veel grotere groep mensen die niet of 


nauwelijks spelletjes speelt. 


Toch hebben ze de eerste stappen in die richting 


al gezet. 

En met een suc- 

ces om bang van 

te worden. In Japan 
verkopen relatief 
eenvoudig te ontwik- 
kelen spelletjes 

als Wii Sports en 

Wii Play beter dan 
een monsterproject 
als Zelda: Twilight 
Princess. Dat zal 
niet alleen mij, maar 
waarschijnlijk ook de 
mannen bij Nintendo 
wel zijn opgevallen. 
Welke lering wordt 


Wii Sports verkoopt in Japan beter dan Zelda: Twilight Princess. 


uit zoiets ge- 
trokken? 
En waar 
blijven 
trouwens 
de beloofde 
‘lanceer- 
titels’ Mario 
Galaxy en Me- 
troid Prime 3? 
Niet dat de Wii dat 
soort grote en 
complexe spellen 
nog nodig lijkt te 
hebben, maar toch. 


JURJEN 


ela. ONTMOET CHRISTIJAN ALBERS 


Op de SM-beurs voor autoliefhebbers in de RAI (tien- 
duizenden mensen die urenlang geilen en kwijlen op 
auto’s die ze toch nooit kunnen betalen) ontmoette 
J.J. Neerlands hoop in de Formule 1: Christijan Albers. 
De coureur gaf een demo op de PS3-stand met For- 
mula One Championship Edition 2006 en maakte 
daarbij even tijd vrij voor een kort gesprek met de 


race-expert van de PU. _ 


PU: Hoe is het om 
met jezelf te spelen? 
CA: (Kijkt JJ vreemd 
aan). Eeeh, ja best 
grappig. 
PU: Het is in ieder 
geval je kans om eindelijk eens 
vooraan te rijden en niet alleen de 
achterkant van een F1-bolide te zien. 
CA: (Lacht nu als een boer met kies- 
pijn). Ja. Maar Formule 1 is gewoon 
veel techniek. En we werken er met 
Spyker hard aan om stap voor stap 
naar voren te komen. 
PU: Kies je nu niet stiekem een 
Ferrari om in te gaan rijden? 
CA: Nee, dat hoeft niet. Ik win het 

ook wel in de Midland Jordan 

(het is de 2006-versie). 


“VOOR ELKE WEDSTRIJD OEFEN IK 
EEN PAAR UURTJES OP DE PSa.” 


het helemaal op zicht doen. 

PU: Dus je hebt er niks aan? 

CA: Nee, dat is niet waar. Voor elke 
race rij ik op de PS2 een paar uur 
lang op hetzelfde circuit. Dan krijg je 
echt een goed beeld van de baan. 
Dat helpt serieus. En ik ben niet de 
enige. 

PU: Zei je nou PS2? 

CA. Ja,want ik heb de PS3 pas net 
gekregen van een medewer- 
ker van Sony op de stand. 
PU: Kun je die gast even voor 
mij aanwijzen… 


PU: Is die shit nu een beetje rea- 
listisch of lullen wij maar wat als 
gamejournalisten? 

CA: Ik kom die ontwikkelaars vaak 
tegen als ik testrij. Dan zijn ze tracks 
helemaal in kaart aan het brengen. 
En het lijkt allemaal echt. Elke 

bocht klopt, de rempunten kloppen, 
de bobbeltjes zitten erin, etc. Het 
enige dat je gewoon mist is gevoel. 
Racen is vooral een gevoelskwestie. 
Je voelt in de auto hoe hard je kan 
gaan. Op de spelcomputer moet ik 


NIELIWE BSN GAMES 


SCORE 


SUPER STARDUST 

Stel je een planeet voor, omgeven 
door een beschermende laag waar 
jij in je ruimteschip overheen zoeft. 
Je dient alle meteorieten kapot te 
knallen waarna je de powerups die 
ze in zich herbergen op kunt pikken. 
Je wisselt tussen drie verschillende 
vuurtypen om alle buitenaardse we- 
zens en stenen tot ehm sterrenstof 
te knallen. 

Heerlijk chaotisch en het ziet er ook 
nog eens super uit. 


SCORE 


NUCLEUS 

We vinden Nucleus een beetje raar. 
Het lijkt erg op Blast Factor, maar 
dan in een lichaam(!) Het speelt on- 
geveer hetzelfde maar dan een stuk 
trager en het blijft een vreemde be- 
zigheid: virussen kapot knallen om 
eiwitten te verzamelen zodat er een 
eiwitbom gemaakt kan worden. 
Nee, dit is zo bizar dat het niet leuk 
meer is. 


„Poogoo £ 


EATEN EN CHEATEN... 


‘Cheaten'; het is een probleem waar we allemaal wel eens mee te maken hebben gehad en, als we eerlijk 
zijn, iets dat we allemaal wel eens hebben gedaan. Je wilt winnen, je wilt een level verder, en dus ben je 

bereid dingen te doen die eigenlijk niet mogen. 
In principe heb ik nooit iets tegen cheaten gehad. Beroepsmatig heb ik het soms zelfs nodig als je snel 


SCORE 


CALLING ALL CARS 

Het is eindelijk zo ver: de PlaySta- 
tion Network game van David Jaffe 
(geestelijk vader van God of War) 
is klaar. En we kunnen zeggen: hij 
is bijzonder vermakelijk. 

In Calling All Cars neem jij plaats 
achter het stuur van een van de 
vele kleine wagentjes. Zaak is 
ontsnapte boeven op te pikken 

en af te leveren bij het politiebu- 
reau, een arrestatiebusje of een 
helikopter. 

Probleem is dat drie andere auto- 
tjes hetzelfde willen. Wat volgt is 
een chaotisch schiet, knal, beuk 
en scheur festijn dat zowel off- als 
online gespeeld kan worden met 
maximaal vier gasten. 


een game moet doorspelen (we hebben immers geen weken de tijd). Dan ren je even een level door, om het daarna 
wat rustiger nog een keer ‘eerlijk’ door te spelen. Je hebt dan in ieder geval een veilige savegame staan. Je houdt 


als het ware alleen jezelf voor de gek. 


PISLINK 


Sinds ik veel online sportgames speel, word ik echter geconfronteerd met een in mijn ogen veel kwalijkere vorm van 
cheaten. Een soort cheaten waar je vooral je tegenstander mee naait. En van die gasten word ik pislink. 

Het betreft het afkappen van een wedstrijd als je aan de verliezende hand bent. Oftewel, je staat 0-1 achter, een 
minuut voor tijd scoort de opponent 0-2, de kans dat je nu nog wint is nihil en dus, held als je bent, keil je de verbin- 
ding eruit. Oké, jij bent wat punten kwijt van je ranking maar als je het op tijd doet, krijgt je opponent geen punten 


voor zijn goede spel. Hahaha!!! 


Bij meerdere sportgames kom ik dit tegen. En het is echt het nepste van het nepste. Dat je niet tegen je verlies 
kunt, goed, daar heb ik ook chronisch last van maar ram dan je designerbankstel kapot of schreeuw tegen de goud- 
vis. Toon echter respect voor de betere speler. 


OPGEBLAZEN EGO 


Ik kom dit loser gedrag ook nooit bij topspelers tegen. Bij eSports is fairplay 
zeer belangrijk. Doe je flauw dan lig je eruit in de community. Nee, het 

zijn vaak de middelmatigen onder ons die deze bullshit hanteren. Van die 
suffe types die niks presteren omdat ze te lui zijn om enige oefentijd in 

hun sport te stoppen. Van die types die zo'n opgeblazen ego hebben dat 

ze niet bereid zijn te verliezen en daarvan te leren. Sommige laten zich 


zelfs zo kennen dat ze al binnen twee minuten, bij een 2-0 achterstand, 
de verbinding verbreken. Nee, je zou eens toegeven dat je de mindere 


bent. 


Maar ja, ik zal wel weer een roepende in de woestijn zijn. In een 
maatschappij waarin jongeren het stoer vinden om oude vrouwtjes 
in elkaar te trimmen, is het er uit keilen van de verbinding natuurlijk 
heel normaal. Want echt fair proberen van de beteren te winnen en 
serieus oefenen, nee, dat is voor losers … 


Het blijft toch iedere keer weer 
vreemd om te horen: PSOne 
materiaal kun je binnenkort ook 
naar je PS3 downloaden en 
spelen. 


Het is alsof je een fietsbel op je 
Porsche zet… 


www.gamerankings.com is 
sinds een paar weken in 
onderhoud. Een site waar alle 
reviewcijfers en reviews van 
games verzameld worden. 


En geen journalist zal het 
erkennen, maar op menige 
redactie is de paniek 
uitgebroken. 


Er gaan nu al hardnekkige 
geruchten dat er een 
prijsverlaging van de PS3 aan zit 
te komen. Deels omdat de Blu 
Ray speler inmiddels goedkoper 
geproduceerd kan worden, 
deels omdat er gewoon best 
nog wel wat PS3's in de winkels 


liggen. 


En nu wil niemand de situatie 
van de Wii (waar de schappen 
compleet leeg zijn omdat er 
geen voorraad is), maar volle 
schappen vlak na een launch, is 
ook niet je-van-het. 


Eigenlijk wil de Powerspy een 
prijsverlaging van de Wii. Als 
straf voor het feit dat ie er geen 
kan kopen. 


Groot nieuws uit de VS. Er zijn 
daar meer vrouwen online dan 
mannen. 


De Powerspy is zeer 
geëmancipeerd en vindt dat 
een fantastische ontwikkeling. 
Zolang er nog steeds meer 
mannen van vrouwen winnen 
met gamen tenminste. 


Anders moet ie toch eens met 
de Taliban en de religie-politie 
van Iran gaan praten. 


De Powerspy wil dit keer in 
good spirit afsluiten, want 
afgaande op de verhalen van de 
rondreizende PU-redacteuren 
zitten er een aantal hele vette 
games aan te komen. Check 
deze PU voor het bewijs. 


De Powerspy vindt dat niet 
meer dan gerechtigheid, want 
de laatste tijd heeft ie wel heel 
veel meuk in zijn consoles 
moeten stoppen. Zo erg zelfs, 
dat ie het niet erg vond als er 
een kras op zou komen… 


STEVEN * MAARTEN * JAN 


en 
GODS & HEROES: 
Ll 


ROME RISING 


h 
De tijd dat de MMORPG een obscuur genre was voor | 
freaks op een zolderkamertje ligt al lang achter ons. i 
De komende twaalf maanden staan er tussen de É 
twintig en dertig(!) MMORPG's op stapel die allemaal 
\ hetzelfde gaan proberen: spelers weglokken bij World i 
| of WarCraft, de onbetwiste topper binnen het genre. _ | 
PU's drie grootste MMO nerds… eeh deskundigen _ Tja, dat hele mythologische Griekenland is nog steeds 
spreken hun verwachtingen uit aangaande de belang- C ô een populair ding maar ik betwijfel of er genoeg spelers 


rijkste games die binnenkort de strijd met WoW Ë op een dergelijke MMO zitten te wachten om deze wereld 
STEVEN te vullen. De game ziet er niet slecht uit maar is naar mijn 
aangaan. mening te doorsnee om veel aandacht te genereren. 


en ed an eG vals 
WARHAMMER ONLINE: 


‚ AGE OF RECKONING MAARTEN 


Age of Empires vond ik kut worden toen ze bij deel twee 
mythologie gingen toepassen. Bij mythologie en Romei- 
nen haak ik af. 


Steven en Maarten zijn dus een stelletje baklappen want 
ik kijk juist wel uit naar deze game die bovendien ook nog 
eens erg origineel is. De rauwheid van Gladiator overgoten 
JAN met fantasiewezens uit de Griekse mythologie. Wat wil je 
nog meer? 


1. Tabula Rasa 
2. Chronicles of Spellborn 
3. Warhammer Online: Age of Reckoning 


PIRATES OF THE 
BURNING SEA 


Met de ervaring die Mythic met Dark Age of Camelot heeft 
opgedaan, 

twijfel ik er niet aan dat Warhammer een vette MMO gaat 
STEVEN worden. Persoonlijk ben ik ook een 

groot voorstander van PvP gameplay, en aangezien dat de 
basis is van deze MMO kijk ik hier erg naar uit. 


JAN 


y In World of Warcraft speel ik vaak PvP, soms in een wille- 
keurige groep en soms met guildies om op strak georga- 
niseerde wijze de alliance op te rollen. Er gaat immers 

MAARTEN niets boven menselijke tegenstanders. Omdat Warhammer 
Online veel PvP gaat bevatten, verwacht ik veel van deze 
game. 


De Warhammer franchise staat al jaren stevig op eigen 
benen en dit kon wel eens de ultieme Warhammer game 
worden, the one to rule them all. Gezien het thema ver- 
wacht ik dat veel WoW spelers deze titel (ook?) gaan spelen. 


Piraten versus Ninja's is een eeuwigdurende strijd, en ik 
kies vanzelfsprekend voor optie twee. Best leuk hoor, dat 
rondvaren en op schatten jagen maar ik besteed mijn tijd 
STEVEN online liever aan andere bezigheden. 


5 Origineel zijn in een MMORPG is moeilijker dan al fietsend 
in een zakje poepen. Mede daarom ben ik benieuwd hoe 
dat in deze game uitgewerkt gaat worden. In Pirates kun je 


MAARTEN namelijk je eigen schip bouwen en er dan mee op uit 
trekken. Dat is toch vet? 


Dit wordt de ultieme piratengame! Het beste van Sid 
p Meier's Pirates en het avontuur van Disney's Pirates 
he films verenigd met een uitgekiend zwaardvecht/combat 
systeem. Maak me gek! 


OOK NOG 


En dan hebben het nog niet eens gehad over de verschillende Marvel 
MMORPG's, Stargate Worlds, Guild Wars 2, de derde standalone 
add-on voor Guild 
Wars 1, de tweede 
add-on voor World 
‚_ of WarCraft, Lineage 
Á Il en weten we veel 
hoeveel MMORPG's 
er nog meer in 
de maak zijn. 
Aarghl!!!! 


> 


” £ \n 
T Ja Top3 Maarten 
pe 1. Warhammer Online: Age of-Reckoning 


2. Chronicles of Spellborn 
3. Pirates of the Burhing Sea 


MAARTEN LW 504 


CHRONICGLES DF 
SPELLBORN 


IK ken meerdere jongens uit het team van Spellborn en 
het zijn allemaal MMO gamers in hart en nieren. De opzet 
van de game is ook erg goed, en als de uitvoering van 
dezelfde kwaliteit blijkt, hebben we toch een klein MMO 
succes afkomstig van Nederlandse bodem. 


% Chauvinistisch als ik ben heb ik er het volste vertrouwen 
ĳ A in, en wat ik tot nu toe gezien heb, zag er waanzinnig uit. 

Ook in deze game neemt het PvP aspect een belangrijke 
JMAARTEN Plaats in en daarnaast ben je in staat om je personage 
qua uiterlijk helemaal te fine-tunen. Je kunt zelfs tattoos 
plaatsen! 


De game lijkt langzaam maar zeker steeds meer kleine 
groepen volgelingen te krijgen en het gegeven dat je 


harnas niet mee uplevelt + de invloed van shooter elemen- 


ten (strafen en richting) maakt dat deze Hollandse game 
een eigen plekje onder de MMO zon verdient. 


== AG = 


Tabula Rasa zal waarschijnlijk niet het grote publiek trek- 
ken maar het is tenminste wel een MMO met een originele 
setting. Ik kijk al lange tijd uit naar een sterke 

sTEvEN MMO met een sci-fi setting, en Tabula Rasa zou die game 
wel eens kunnen zijn. 


De hoeveelheid actie die ons beloofd wordt spreekt me 
erg aan, maar die science-fiction shit op zijn beurt weer 
niet. Ik vind het een beetje te weird en kan er maar weinig 


MAARTEN hoogte van krijgen. Eigenlijk verwacht ik niet dat deze titel 
boven de concurrentie zal uitstijgen. 


gang van Eve Online met de toegankelijkheid van Star 
Wars Galaxies gaat combineren. Dit wordt een hele grote! 


ja Eindelijk eens een science-fiction MMORPG die de diep- 


(he Waan 


MMUREG men ’ 


Ik heb de game gespeeld maar ik vond het niet echt 
lekker draaien. De licentie is sterk en grafisch ziet het er 
allemaal erg goed uit, maar de gameplay draait om actie 
en die voelde veel te traag aan. Misschien dat nieuwere 
versies beter aanvoelen… 


Het thema vind ik tof en volgens mij denken heel veel 
mensen er zo over. Er zijn immers genoeg Conan fans op 

de wereld. Maar gaan ze deze game ook allemaal kopen 

en spelen? Ik wel in ieder geval. Ik vrees alleen dat het 
matten, matten en nog eens matten al vrij snel eenzijdig gaat 
worden. 


Ik weet het echt nog niet met deze game. De brute, rauwe 
God of War achtige combat spreekt me erg aan en ook 
Conan's universum biedt veel mogelijkheden. Maar de 
ontwikkeling van deze game verloopt verdacht stroef. 


De licentie alleen al zal ervoor zorgen dat veel trekkies 
op virtuele away missies gaan, samen met andere fans. 
Maar of deze groep groot genoeg is om een echte topper 
van de game te maken, betwijfel ik. 


Ik weet dat er zat mensen zijn die deze game ontzettend 
zullen gaan waarderen, en daarom zal ie het wel redelijk 
gaan doen. Zelf behoor ik niet tot de doelgroep. 


In Amerika zijn er nog zeker honderdduizenden, zo niet 
miljoenen Trekkies die niet willen inzien dat de franchise al 
een paar jaar hartstikke dood is. Bovendien is er de laat- 
ste vijf, zes jaar geen fatsoenlijke Star Trek game meer 
gemaakt. De naam is in de gamesbiz te besmuikt geraakt. 


ed ad 


Top 3 Steven 

1. Warhammer Online: Age of Reckoning 
2. Pirates of the Burning Sea 

3. Chronicles of Spellborn 
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rainin 


Games 


wenen? MEDICATIE! 


Wat ligt er deze week in de winkel? (7 mel 2007) 
Eindelijk! Er komen deze week 
weer vette titels in de schappen 


Worlds“ voor de PC? Of een 
nieuwe Ratchet. wses verder 


« World of StarCrafti? (6 mei 2007) 

s Schokkend: Boll's Postal niet eens zo slecht (4 
mei 2007) 

« Midway gaat voor de Wil (4 mel 2007) 


Geen buitenlandse XBL accounts, wel BrEeZers (4 
mel 2007) 


FOWERUNLIMITED.NL zi 


PC / PLAYSTATION 3 / XBOX 3560 


N 
| 


\ \: 
J 
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wel voor wil afstaan, dan is het Assassin's 
Creed. Toevallig staat de hoofdrolspeler 
uit die veelbelovende game eveneens een 
vinger af voor de goede zaak. Alhoewel. 
goede zaak? Er lijkt weinig verheffends aan 
het ombrengen van mensen. Toch, als je je wat 
meer in Altair’s motieven verdiept, zie je dat hij 
wel degelijk een nobel doel nastreeft. 


In het jaar 1191 tij- 
dens de Derde Kruis- 
tochten, gevoerd 

onder het bevel van 
Koning Richard 
Leeuwenhart, is 
de havenstad 
ne” A Acre net weer in 
Pp handen gevallen 
J/N van de Kruisrid- 
/ ders. Hun uitein- 
delijk doel is Jeruza- 
lem te-heroveren 
op Saladin, de 
leider van de 
Saracenen. 
Aangezien de 
legers van 
Saladin en King 
Richard elkaar 
voortdurend 
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bestoken, heerst er onrust en chaos 
in de steden. De nieuwe corrupte 
machthebbers profiteren daarvan en 
verrijken zich ten.koste/\van het volk. 
De Assassin's hebben zich tot doel 
gesteld deze doortrapte machtswel- 
lustelingen, zowel aan de kant van 
de Saracenen als aan de kant van de 
Christenen, om te brengen om zo de 
orde te herstellen. Uiteindelijk willen 
de Assassin's de Kruistochten frus- 
treren en de Heilige Oorlog stoppen. 


ASSASSIN 


| Als er dit jaar één game is waar Jan zijn pink 


DEGRADATIE 

De speler kruipt in de huid van Altair, 
een zeer arrogante Master Assassin. * 
Hij is de zaak waarvoor hij strijdt uit 
het oog verloren en plaatst zichzelf 
boven de orde. 

Wanneer hij echter een grote fout 
maakt tijdens een belangrijke 
opdracht - een van de openingsmis- 
sies in de game - neemt Al Mualim, 
de leider van de Assassins, hem al 
zijn bezittingen en bevoegdheden af 
en degradeert hem tot Uninitiated, 


de laagste rang van Assassins. 

Altair krijgt echter de kans zich te 
rehabiliteren. Hij moet negen belang- 
rijke heerschappen ombrengen, de 
rode draad die door de game loopt. 
Hoe je dat doet? Dat is helemaal aan 
jou, aangezien je zelf de route naar 
je slachtoffer bepaalt, alsook de 


manier waarop je han NM 
MEE MET DE MENIGTE 


Ubisoft is tot nu toe terughoudend 


VERREK! DAT IS DIE GAST 
UIT OPSPORING VERZOCH 
O) GISTERENAVON 


geweest met het verstrekken van 
informatie over Assassin's Creed 
maar eindelijk is nu meer duidelijk 
over de gameplay, die je zou kunnen 


MB IK HAD JULLIE TOCH GEWAARSCHUWD 
JE DEGENS NIET TE KRUISEN?! 


bestempelen als stealth maar 

dan compleet anders dan je tot nu 
gewend was. 

De game gebruikt elementen uit 
Hitman, Prince of Persia, Thief en 
Oblivion waarbij next-gen graphics en 
next-gen gamedesign hand in hand 
gaan. 

Neem de menigte in de steden. 
Altair zal door de enorme steden zijn 
weg moeten vinden, onopvallend, 

op zoek naar aanwijzingen over de 
verblijfplaats van zijn slachtoffers, op 
zoek naar voorwerpen en wapens, of 
speurend naar een route voor een op 
handen zijnde kill. 

De menigte in de steden heeft zijn 
eigen routine maar reageert op jouw 
gedrag. Je kan in de weg lopende 
burgers wegduwen of ze echt omver 


AFGEHAKTE 
RINGVINGER 


Als inwijding in de orde van de 
Assassins moeten deelnemers 
een vinger afstaan. Handig, 
want zo kan Altair mooi zijn 
verborgen polsdolk hanteren. 
Wanneer hij een slachtoffer van 
dichtbij ombrengt, laat hij de 
dolk zakken en neemt deze de 
plaats in waar ooit zijn ringvin- 
ger zat. 

Andere wapens van Altair zijn 
kleine werpdolken, een zwaard 
en een minikruisboog. 


beuken als je je snel uit de voeten 
moet maken, maar je kan ook 
opgaan in de menigte zodat bewa- 
kers je niet meer spotten. 


GOED OF 
SLECHT 

Als je burgers 
helpt (bijvoor- 
beeld door 
bullebakken die 
rondborstige 
marktvrouwen 
lastig vallen, 
klop te geven 
of door boeren 
te voorzien van 
een buidel geld- 
stukken), zullen zij ook jou helpen 
(door bijvoorbeeld bewakers de 
verkeerde kant op te wijzen of je te 
verbergen). Ben je echter ruw en grof 
dan zullen ze 
je met plezier 
verraden. 
Tijdens ach- 
tervolgingen 
werkt het 
tweeledige 
karakter 
precies zo. 
Mensen 
kunnen je voor 
de voeten 
lopen, dan 
vormen ze een 
extra hinder- 
nis, maar ze 
kunnen ook 
de achtervol- 
gende ridders 
vertragen als 
menselijke 
barrière. 
Bovendien hangt het ook nog af van 
waar je je in de stad bevindt. Er zijn 
arme wijken, middenklasse straten 
en rijke buurten. Daarnaast zijn er 
marktplaatsen, bazaars en natuurlijk 
het stadsplein waar terechtstellin- 
gen plaatsvinden. Al deze plekken 
hebben verschillende elementen 
waar je je voordeel uit kunt halen. 


OVER DAKEN 

Heb je graag goed overzicht over je 
omgeving dan kun je in Assassin's 
Creed een hoger niveau opzoeken. 


MENEER, EEN AALMOES. 
IK HEB 20'N HONGER. 


BAH, DIE GAST RUIKT 

ALS EEN BEDORVEN 

BROODJE VAGINALE 
AFSCHEIDINJG. 


FIRST LOOK Ô 


FREE RUNNING 


De manier waarop Altair zich over daken en muren beweegt, 
is geïnspireerd op de sport Parkour, een variant van Free 


Running. Het gebruiken van je omgeving, no matter what, 
en zo snel en efficiënt mogelijk van A naar B komen, zijn de 
beginselen van deze urban rensport die steeds meer 
navolging krijgt. Meer info vind je op www.parkour.nl 


Letterlijk, want de steden bieden 
een speeltuin aan mogelijkheden. 
Overal kun je op en af springen en 
hoef je je 
niet langer te 
beperken tot 
voorgepro- 
grammeerde 
richels en 
afdakjes. 
Niets zo 
frustrerend 
als een game 
waarin je het 
ene moment 
wel op een 
afdakje kunt 
klauteren 
en honderd 
meter ver- 
derop niet… 
omdat de 
ontwikkelaar 
dat niet nodig 
vindt. 
In deze game is alles wat ook maar 
een paar centimeter uitsteekt, 
beklimbaar en zo stippel je je routes 
uit via daken, balkons, torens, 
balken, muren, kraampjes, tonnen, 
boerenwagens en kisten. 
Hetzelfde geldt voor de gevechten. 
Zwaardvechten op de daken van de 


stad is dan ook ronduit spectaculair. 


De gameplay strekt zich overigens 
verder uit dan Acre, Jeruzalem 

en Damascus. Ook het tussenlig- 
gende land en de dorpjes, alsook 
het geheime fort van de Assassin's 


HEER, HEB MEDE- 

LIJDEN MET DEZE 

KWALIJK RIEKENDE 
ZONDAAR. 


Orde, zijn hotspots waar van alles te 
doen is. 

Tussen deze plaatsen kun je, te 
paard, vrij reizen; vergelijkbaar met 
GTA of Oblivion. Dit alles om de 
speler helemaal op te slokken in de 
wereld van de 12° eeuw. 


COMPLOT 


Al moordend zal Altair langzaam 
maar zeker weer de Meester Moor- 
denaar worden die hij ooit was. 

De game zal gedurende zijn queeste 
ook verschillende nieuwe gameplay 
elementen introduceren. Zo zul je in 
de vroege missies minder wapens 
ter beschikking hebben en worden 
missies later complexer. Ook zul 

je er achter komen dat de negen 
doelwitten die je om moet brengen 
niet zomaar gekozen zijn en meer 
miet elkaar gemeen hebben dan hun 
schandelijke zelfverrijking. 

Anders gezegd, hebben we hier te 
Paken met een groot en duister 
complot? De awkaag stellen is hem 
eigenlijk dh DeammBorden. 4 


NQ VERWACHTING 


Assassin's Creed torent fier 
bovenaan mijn verlanglijstje voor 

dit jaar. Beeld, gameplay, verhaal 

en thema.… alles in deze nieuwe 
Ubisoft titel prikkelt mijn fantasie op 
ongekende wijze. 

Ik weet dan ook honderd procent 
zeker dat de makers met deze 
nieuwe franchise goud in handen 
hebben. 


+ De beelden. 
+ De sfeer. 

+ De vrijheid. 

+ De mysteries. 


ASSASSIN'S CREED 
PC / PS3 / XBOX 360 
UBISOFT 

OKTOBER 2007 
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XEOX 350 / PLAYSTATION an K 
k 


JEROEN ZIET DE TOEKOMST VAN GTA 


pompte ruimte Va 
je daglicht. Niko ziet e 
it met zijn ongeschoren } 


| We vermoeden een level met een metroseksueel, maar dat wilde men bij Rockstar niet 
| bevestigen. 


zaam bestaan achter de 
en de omgeving waarin 
Ï t 


ommett bij iedere boog insloeg om deze vervolgens te 


| 


Bdad 


| 


| 
ar 


gaan: realisme. Maar 
meteen de grootste 


Te 
Pe 
sr ë 
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CODE ACHTER SLOT EN GRENDEL 

Dat men bij Rockstar uiterst voorzichtig is met GTA 
IV, blijkt wel uit het feit dat iedere keer als er een 
demo van de game aan de pers getoond wordt, het 
demo-hok op slot gaat. Nadat men de demo heeft 
gezien, wordt het hok opnieuw afgesloten en verkast 


de Xbox 360 met de code naar een kluis. 
In een realistische game zweet de taxichauffeur nu peentjes dat ie gecontroleerd wordt op Ee Nee de info over GTA IV ligt niet voor het oprapen. 
z'n vergunning en z’n vuistdikke strafblad. B 


ie PAN ESF IAM EEEFSE EREN MAART EEF MAR 


FIRST LOOK 9 


"CONTOUREN VAN WOLKENKRABBERS DEDEN 
IMIJ DAGDROMEN. WAT STAAT ME DAR AAN De 
ANDERE KANT VAN HET LATER Tel | 


Wat een details! Een blikje op de grond, een rokende voorbijganger… Je kunt zelfs aan het 
gezicht van Niko zien dat ie er net achterkomt dat ie na het uitlaten van de hond het plastic 
zakje met de drol in z’n linker jaszak heeft laten zitten. 


WEINIG INFO 
Dat Rockstar zo weinig informatie vrijgeeft, heeft alles te maken met 
GTA San Andreas. Men heeft het gevoel dat men bij die titel té veel heeft 
weggegeven waardoor mensen die de game kochten, vrijwel nergens 
meer door verrast werden. Dat wil men dus bij GTA IV voorkomen door 
slechts een korte demo met weinig echt harde informatie te tonen. 

Wel zal de aankomende maanden nog een nieuwe trailer online te zien 
zijn, komt er nog een keer een event waarin meer info over de single- 
player wordt getoond en heel misschien iets over de multiplayer. 


VERWACHTING 


Deze first look was te summier om 


„v B: | nu al iets zinnigs te zeggen over wat 
à GTA IV gaat worden. Het heeft onze 
5 vaawy » | nieuwsgierigheid alleen nog maar 
Panora nic Je | aangewakkerd. 
EN | 


+ Schitterende graphics. 

+ Het gevoel van het leven in een 
' \ Á stad wordt beter neergezet 

DN - ! 7 ì dan ooit. 


A = Realisme kan de 


Kr 


grootste valkuil zijn. 
JEROEN 


GRAND THEFT AUTO IV 


XBOX 360 / PLAYSTATION 3 
a ROCKSTAR GAMES / TAKE 2 
Hé baklap! In een realistische game moet je eerst naar links kijken, dan naar rechts kijken, 
werpen begren end eed enden, en dan nog een keer naar links voor je oversteekt. EIND OKTOBER 2007 


Zeeman gekocht is. 
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O FIRST LOOK XBOX 350 


dl. MAAKT KENNIS 


| a 


“FORZA & BIEDT 
GEWOON ALLES WAT IK 
LIL IN EEN RACEGAME.” 


p ger 5 


Da's raar; reclame voor een Japans restau- 
rant uit Eindhoven. 


Het valt me op dat de automobilisten tijdens dit soort evenementen, vaak ongegeneerd aan 
het bumperkleven zijn. 


nÜÄa um um 
VERWALGHTING 


Het is dat ik maar één pagina heb, 
want ik had de hele PU kunnen 
volschrijven. Forza Motorsport 2 
biedt gewoon alles wat ik wil in een 


\ 


Als je deze race wint, kun je in de shop beter gestroomlijnde ventieldopjes aanschaffen. 


racegame. 
BROKKENPILOOT 4 ' î © Toegankelijk en extreem diep 
J.J. mocht meedoen aan de Forza 2-kart competitie, en werd gelijk getipt 7 en PD ji tegelijk. 


© Telemetrie porno. 

© Stuurt heerlijk. 

© De naam ‘Forza’ is nog 
geen ‘Gran Turismo’. 


als een van de favorieten. Was J.J. immers niet dé racekenner en had hij 
niet ooit echte coureurs verslagen op de simulatie… 

Men was echter één ding vergeten. De man heeft geen rijbewijs. En 
theoretische kennis van de racesport blijkt toch iets anders te zijn dan 
praktische rijvaardigheid. 

J.J, die in de kart veel weg had van Bowser, keek vooraf nog stoer in de 
camera, maar ontpopte zich tijdens de race als een gevaar op de weg. 
Gevolg: drie crashes, een gedwongen stop omdat J.J. de motor sloopte 
door tegelijk rem en gas in te trappen en een eervolle laatste plaats… 


FORZA MOTORSPORT 2 
XBOX 360 

MICROSOFT 

BEGIN JUNI 2007 
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NEEM EEN JAARABONNEMENT 


ie: Nl 
As | 
seh 


mm HET GROOTSTE GAMESMAGAZINE VAN DE BENELLIX 


VIG CARD, EXCLUSIEF VOOR ALLE ABONNEES! 


4 


7 DAGEN PER WEEK 
VAN 03.00 - 21.00 UUR 
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Van Groep 7 van Basisschool De Lachende 
Kikker die ‘s ochtends hun verkeersexa- 
men hadden, haalde niet iedereen de 
finish. 


3 Derde Wereldooilëe 
unt van uitbreken. Een 
achten, hsl 


‚ vechten om ‘de laatste 
overgebleven natuurlijke 
grondstoffen op Aarde. De: 
spanning tussen de groot- 
sr machten is om te snijden en 
_— elke aanleiding kan genoeg 
jn om de oorlog te starten die alle 
„oorlogen overbodig zal maken. 


_ OVERZICHT 
“The war that ends all wars”, zo 
staat het ook in mijn uitgeprinte 
… infosheet geschreven, en ik denk 
… dat deze oorlog nog wel wat meer 
& slachtoffers gaat maken. Games 
als Command & Conquer 3 bijvoor- 
beeld; spellen die 't op PC uitste- 
_ kend doen maar.op de Xbox 360 
toch een stuk minder goed uit de 
verf komen. 
in het geval va C&C 3 zagen we 


Ne VAN 2’ VROUW HOORDE IK 
Bj LAATST DAT IE THUIS OOK VAAK 
TE VROEG Z'N KANON AFVUURT. 


‘ 
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‚_ "UBISOFT GEEFT NOOI 
LIJN GOEDKEURING AAN 
EEN NIEUWE FRANCHISE 
ALS HET NIET IETS HEEL 
BAANBREKENDS IS.” 
o&uik ‘top de 


hed ho een RTS temid- 


alle chaos het overzicht te 
juiste opdrachten te 

n de juiste troepen {daar 
el Pardon over meepra- 


HOOR JE DAT? FILE OP DE 
RINGWEG ROND PARIJS! 
HAHAHAHA! 


et oak. dat overzicht 
eel is tijdens een grote 
j. Maar waar je op de PC 
hebt om snel in en uit te 


in vlug over het gen te ONLINE 


‚daar ben je op de conso- 
urlijk overgeleverd aan je 
ler. 


Persoonlijk ben ik groot fan van 
de Total War serie en ik denk dats 
Endwar daar een boel inspiratie bij 


oeft geen onoverkomelijk pro-— heeft aard 
te zijn, mits er een systee Kijk maar nigar de kaart van Europa 
nee je net zo snel B op deze pagina, die lijkt iffveel 
meed op de kaart zoals we die 
nnen van Total War. Bovendien is 
op de screensWBts duidelijk te zien 
ctie niet plaatsvindt op de 
super strak ontworpen 


taat waa 
zo fficiënt het overzicht kun 


DISOR zijn er maarliefst 
\ Er, verschlliende maps waar- 
Wonder een aantal Europese hoofd- 
den. 
[ 3 trend binnen de 
e Strategygame is het wegla- 
ee resource mahagement zodat 
Zeeland ingepolderd; waar moet het naar- e 
toe met deze wereld? 


GROEPSOPDRACHTEN 
Ubisoft claimt dat systeem nu 4 
hebben uitgevonden. “De clue zit — 
she pn ie eenvoud”, aldus mijn 
einfo. Dat betekent waar- 

_ senimik dat je niet elke unit indi- 

dueel zult kunnen besturen maar 
eerder groepjes soldaten, tanks, 
helikopters en bommenwerpers 
tactische opdrachten geeft. Waar- 
schijnlijk zullen deze units een hoge 
mate van kunstmatige intelligentie 
bezitten waardoor je niet alle acties 
hoeft voor te kauwen, en dat zou wel 
even tijd worden, al zeg ik het zelf. 
Want als er één ding achterhaald is 
in het hedendaagse gamedesign 
dan zijn het wel di hi, 
met honderden k 
die allergaal indi nl # 

eel beslurd moeten 
worden en vervolgens hun 
opdrachten niet of half uit- 
voeren of gewoon domweg 
ergens onderweg ghter een 
obstakel blijven S n. 


rijk onderdeel 

zijn, en je zult be 
sowieso geen tijd 1 
resource manager 


game zal 
n dat er dan 
oor urenlange 


FIRST LOOK O 


HANDS ON Misschien krijgen we de kanss 

Natuurlijk geldt ook op de Power de game te spelen op Ubidays, hé 

Unlimited redactie dat we eerst evenement dat Ubisoft binnenkort 

een game moeten spelen voordat in Parijs organiseert. Als dat zo is * 

we geloven in het succes, maar de dan lees je volgende maand een 
reputatie van Ubisoft en de kwaliteit hands-on verslag van onze eerste BR jeekee 
van de recente Tom Clancy games spelervaringen… ik kan nu al.nie 

zorgt er toch wel voor dat wij het wachten. & 

hier al behoorlijk warm naan van 

Ea el 


8 CONQUER 3 


me die bovendien … 


verkoopt. 
niem gewore 
komt niet inde 
Westwood, ú 


di) \ 
ÜnÄâÛ.um um Nn 
EN VERWACHTING 


I en, w. RE ‘ > Ubisoft en de Tom Clancy franchise 
N ' tat : kennende gaat dit een extreem 
m = een 5, 7 ne vette game worden die het hele 
ni. ie 3 4 ie AN , E. k strategygenre een flinke trap onder 
3. COMMA JER | ALERT 55 k pe de reet kan verkopen. 
Command &Có is-alin een ne mn == 
heel vroeg s ii DC le ge ie 9 Í Á . B, * Eris een reputatie om waarte 
console. Zo wam. Aler 3 20 5 12 | ‚| M'n vrouw heeft vorige week met de 5 maken. 
lay sS \ ; En zijkant van m'n Laguna een betonnen + Strak ontworpen omgevingen. 


bloembak geraakt. Het voelde alsof er een + Eindelijk een RTS die 


tank overheen gereden was. werkt op de console? 


= Wanneer kunnen 
we spelen? 


Gs jn TOM CLANCY'S ENDWAR 
TE 4 PLAYSTATION 3 / XBOX 360 


2 UBISOFT SHANGHAI / UBISOFT 
Ps ze UITERLIJK 31 MAART 2008 


POWERUNLIMITED.NL ZS 


XBOX 350 / PG 


TER GELL 


Dat de Splinter Cell serie Jan nauw aan het hart ligt, is inmiddels 
bekend. Hij trotseerde dan ook maar wat graag een jetlag en een 
sneeuwstorm om het vijfde Splinter Cell deel in Montreal bij 
Ubisoft te bekijken. 
Toen hij na een kleine week weer voet zette op Nederlandse 
bodem was hij helemaal van de kaart. Wat was daar toch 
allemaal gebeurd in het koude Canada? 


VERMOEIEND DIT. GELUKKIG 
HEB IK IN DE GEVANGENIS VEEL 
ERVARING OPGEDAAN IN'T 
VOOROVER GEBUKT STAAN. 


oa) 


SAM IS EEN VERRADER 
Voor Splinter Cell: Conviction wilden 
de makers de serie opnieuw uitvin- 
den. 
Ten eerste omdat de mensen die 
aan de franchise werkten ook 

wel eens wat anders wilden, en 
ten tweede omdat je de fans niet 
steeds hetzelfde voor kunt blijven 
schotelen (daar denken sommige 
uitgevers anders over, maar dat is 
een ander verhaal). 

Ubisoft stelt dat met Chaos Theory 
de Splinter Cell gameplay geperfec- 
ioneerd was ‚In Double Agent werd 
lie danae grotendeels gehand- 
er Bn in een andere setting 
BY de spanning van het 


PA se 


ZONG cu 


werken voor de bad guys. Voor Con- 
viction nemen we echter afscheid 
van de special agent Sam. 

Als Sam weer in dienst treedt bij 
Third Echelon na zijn Double Agent 
avontuur, merkt hij al snel datde 
zaken niet meer-zo soepel lopen 
als vroeger. Bureaucratie en regel 
zitten hem in de weg en het lijkt 
wel alsof zijn eigen waakte hem 
tegenwerkt. 

Wanneer een vriendin i in de pro- 
blemen komt en Third Echelon 

Sam niet wil helpen, breekt hij 

met de mensen waar hij jarenlang 
voor werkte. Sam wordt gezien als — 
verrader, wordt opgejaagd als een 
voortvluchtige en nd kt onder. _ 


% 


/ Deze move had ik in gedachten toen ik tevergeefs zat te wachten op dit artikel van Jan. 
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CsCIN VICS T ICD 


SAM 
IS VOORT- 
VLUCHTIG 
Met dat uit- 
gangspunt is 
de setting van de 
game totaal veran- 
derd. Sam is namelijk niet langer 
een special agent maar een burger. 


volledig andere 

gameplay op die de 
makers zelf bestempelen als Active 
Stealth. 
Aangezien je voortdurend opge- 
jaagd wordt, zul je moeten impro- 
viseren en snel moeten handelen. 
Alleen beschik je niet langer over 
de resources van vroeger. Er is 
geen helikopter die jou, tot aan de 
tanden toe bewapend met hightech 


Me De gebruikelijke chaos op donderdagmiddag in de VNU-kantine. De eerste tosti's komen uit 


de oven! 


En bovendien, een burger op de 
vlucht. 

„Zijn lange haar, baard en casual kle- 
_ding zijn effe wennen in vergelijking 
met de bekende catsuit die hij vier 
games lang droeg, maar de nieuwe 
look van Sam beviel me wel. 

eroen zei ooit eens dat | 
n eendimensionaal p 
vond; Ik zeg je: Sam is 


e $ SIDGARDIUM LEVIOSA! “ 
4 as 
re 


wapens en gagdets, in het holst van 
de nacht dropt bij een vijandelijke 
basis. Je moet het doen met alle- 
daagse voorwerpen en je jarenlange 
ervaring. 


_ Daarnaast bestuurt Sam ook vol- 
„ledig anders. Je kunt niet langer 


overal op klimmen en klauteren; 


_ dat zou als burger ook alleen maar 
_ verdacht overkomen. En midden 


p straat iemand van achteren 
luipen op klaarlichte dag? Werkt 
k iet genaals, reset je brej 


en eN 
vr 


JAN 


met betrekking tot het hoofdstúk 
Splinter Cell en begin met opnieuw 
leren lopen. 


SAM WORDT OPGEJAAGD 
De nieuwe aanpakheeft zijn 
weerslag op vele facetten van de 
gameplay. Zo is het licht/donker 
principe van weleer nu vervangen 
door de menigte. Het doet een 
beetje denken aan de rol van de 
omstanders in Assassin's Creed 
maar dan anders. 

Zo zag ik een scène waarin Sam 

in een park in Washington zijn weg 
moet vinden naar een gebouw om 
beveiligingstapes te wissen. Het 
park wordt bevolkt door honder- 
den mensen met allemaal hun 
eigen A.l. 

Tegelijkertijd is de politie op zoek 
naar ‘een verdachte man’ (voor 

de goede orde, dat ben jij dus) 
maar ze hebben geen duide- 

lijke omschrijving. Aan Sam nu 

de taak om onopvallend door 

de menigte zijn weg te banen. 

Dit doe je bijvoorbeeld door een 
tijdje een andere burger heel 

dicht te volgen. Niet te lang want 
daar raakt ie geïrriteerd, maar 

lang genoeg om op te gaan in de 
menigte. Of je stopt bij een telefoon- 
cel en doet net of je telefoneert. Of 
je luistert naar een gids die toeris- 
ten het een en ander vertelt over het 
oorlogsmonument in het park. 
Schiet je echter met je pistool in de 
lucht dan verandert de sfeer direct. 
Mensen stuiven in paniek weg, 
duiken ineen, roepen de politie en 
wijzen je na. Geen handige move 
dus maar wel indrukwekkend artifici- 
eel gedrag. 


INSPIRATIEBRONNEN 


Vooraf aan de presentatie van 
Splinter Cell: Conviction kregen 
we een bonte mix van fragmen- 
ten uit films en series te zien die 
van invloed zijn geweest op de 
game. Fragmenten uit Die Hard, 
The Bourne tdentity, 24 en James 
Bond kwamen voorbij. 

Eén ding hadden alie fragmenten 
gemeen: improvisatie en snel rea- 
geren op de omgeving. Sommige 
onderdelen in de game hinten 
dan ook duidelijk naar bepaalde 
beroemde scènes. Vooral het 
pakken-wat-je-kan principe van 
Die Hard (1). de coole improvi- 


<SON BOURNE 


MATT DAMON 5 


satie van The Bourne Identity en 
het voortdurend anticiperen op 
nieuwe ontwikkelingen (24) komen 


fraai tot leven in Conviction. 
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MULTIPLAYER 

In de voorgaande SC delen werden singleplayer en multiplayer vaak door 
verschillende teams in verschillende studio's gedaan. De singleplayer in 
Montreal of Shanghai en de multiplayer meestal in Ancy. 

Voor Conviction worden beide spelonderdelen in Montreal (zie screen) 
ontwikkeld om meer samenhang te genereren tussen spelen in je eentje 
en spelen 


KAN IK U EEN STOEL AANBIEDEN? 


met 
anderen. 
Er werd 
dan ook al 
direct druk 
gespecu- 
leerd door 
de aanwe- 
zige pers 
over de 
mogelijke 
multi 
BUUR? player 
uurlijk draait het in deze game opties. 
eer dan alleen opgejaagd “Zoek de 
vorden. Sam trekt zijn eigen plan; Voort- 
FhijfWil de dochter van een vriendin vluchtige” 
edden en stuit tegelijkertijd op leek ons 
0 Dordzake én mysterieuze praktijken van Third een leuke 
heiden, letterlijk. BOO | elon, en om die reden moet hij spelmode waarbij we dachten aan vijf spelers die agent zijnen één 
nop dctiveer je deze Ren rond Washington (en later speler de opgejaagde is, temidden van een menigte van een paar hon- 
digheid en worden 4 ok andere delen van de USA) onop- derd man. De voortvluchtig verraadt zichzelf door verdacht te handelen; 
amleden die Mad end van A naar B begeven. iets dat hij/zij wel moet doen om de opdrachten te volbrengen. 
Bwart opgelic í elijkertijd weet je da Of onze gedachtenspinsels ook werkelijkheid worden, is afwachten want 
omgeving. jaë8g wordt dus is alert Ubisoft hield hierover de kaken stijf op elkaar. 


& voorfdurend geboden. 
E 


gebouw probeert uit 

te breken. Middels 
vliegensvlugge hand- 
to-hand combat en 
improvisatie (hij jat 

het oortje van een 

van de bewakers, 

zet het brandalarm 

aan om paniek te 
zaaien en grist het d 
evacuatieplan van de _— 
muur) houdt hij zich 
staande. 


SAM SMIJT EN 
BEUKT 

De makers zijn 
helemaal los gegaan 
qua physics. ledere 


tafel, stoel, moni- 
tor, archiefkast… 


wat dan ook kun. 
d die niet ebben. Het is rennen je oppakken en naar je vijanden 
ZWARTE MARKT ‘ei i \ en gebruik maken van __ smijten. Maar je kunt ook een boe- 
Sam bewoont tijdens de game g dynamische omgeving. kenkast voor een deur schuive 
een aantal keer een zogenaamde : Onpas op. n herinner je je de scène een kamer te barricad: 
hideout, een soort minihub van e SCè e Bourne Identity waarin winnen. Of je gooit e 
waaruit je je verhalen meemaakt. Dom waar huurlin en gebruikt ‘m als co 


Tijdens het spelen kom je ook 
diverse personages tegen die 
jou, al dan niet tegen betaling, op 
weg helpen. Ook zul je de zwarte 
markt bezoeken om aan midde- 
len en wapens te komen. 

Door tijdens de episoden secun- 
daire en tertiaire doelen te halen 
in de vorm van extra opdrach- 
ten van de zojuist genoemde 
personages, verdien je soms 
een extra zakcentje waarmee je 
weer leuke spulletjes kunt kopen 
op de zwarte markt. Denk dan 
vooral aan wapens, munitie, een 
zaklamp of plattegronden. 
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sluipen en om een 
hoekje wachten is er 
deze keer niet bij, al kun 
je bijvoorbeeld nog wel 
onder tafels schuilen. 
Vroeg of laat zul je toch 
tot actie moeten overgaan 
en dan ontpopt zich een zeer 
indrukwekkend hand-to-hand 
combat model waarbij je agen- 
ten en huurlingen flink toe kunt 
takelen. 
Zo beukte Sam een huurling in een 
boekenkast, waarna de planken 
instortten en de boeken als toetje 
op het hoofd van het slachtoffer 
kletterden. Vervolgens pakte Sam 
de radio en het machinegeweer 
van de huurling af waardoor hij de 
conversatie tussen de overige huur- 
lingen in realtime kon volgen. 
Je mitrailleur leegschieten is vaak 
handig maar beter is dit al rennen 
te doen. Voortdurend in beweging 
blijven, is sowieso aan te raden: 
samen met het zoveel mogelijk 
gebruiken van de omgeving. 
De button layout op de con 
is daar ook helemaal op ingen 
Voor iedere actie zijn drie to 
singen: je kunt een deur st 
open doen, open trappen 0 
rennend met je schouder de 
open beuken. Hetzelfde geld 
een tafel: je kan deze oppakke 
neerzetten, of wegsmijten, omv 
trappen of alle spullen die er 
staan in iemands gezicht smij 
of de tafel kantelen en hem a 
cover gebruiken. Dat levert ta 

_ mogelijkheden op, afhankelijk v 
jouw manier van spelen. 


_DE BALLEN VAN SAM 
en ding is duidelijk, de nieuwe 
Splinter Cell is echt helemaal _ 


Gelaten verlieten de ADO-supporters het stadion na de zoveelste onverdiende nederlaag. 


De meeste mensen hadden de wind niet mee. 
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ZESTIG EPISODEN 
SPLINTER CELL 


Splinter Cell: Conviction zal 
bestaan uit drie fasen. De eerste 
fase speel je als Sam in Third 
Echelon en maak je mee hoe je 
breekt met je voormalige werk- 
gever. 

De tweede en langste fase speel 


je als opgejaagd wild, en trek je 
je eigen plan om de politie en 


opsporingsteams voor te blijven. 
De derde fase ‘becomes the 
hunted, the hunter’ zoals de 
Amerikanen dat zo mooi kunnen 
zeggen. Sam ontrafelt een veel 
groter plot dan hij van te voren 
had kunnen bedenken en neemt 
wraak. 

Al deze fasen bestaan uit verschil- 
lende episoden, in totaal zestig 
stuks. ledere episode duurt 
ongeveer vijftien minuten maar 
dat is alleen als je alles in een 
keer goed doet. De singleplayer 
duurt dus minimaal vijftien uur 
(60 x 15 minuten voor de slimme 
rekenaar). 

Het idee achter de episoden is 
slim bedacht. Als je even geen tijd 
hebt om een missie van anderhalf 
uur te spelen maar je wel even je 
dagelijkse portie Splinter Cell wilt 
scoren, kun je even een of twee 
episoden spelen. 


100% 
EXCLUSIEF XBOX 360 


Vergeet ik door alle commotie 
bijna nog een scoopje te melden 
Splinter Cell: Conviction is 100% 
exclusief voor de Xbox 360 en P( 
De game komt niet naar de Gam 
Boy Advance, niet naar je iPod ei 
vooral niet naar de PlayStation 3 
Nu niet, straks niet, nooit niet. 
Het betreft een deal met Micros 
en die hebben ongetwijfeld een 
hele grote zak meegebracht naa 
de onderhandelingstafel. 


XBOX 350 / PLAYSTATION 3 


5 {rürmuNG 


Hour of Victory is zo'n game waar 

je waarschijnlijk wel eens wat van 
gehoord hebt maar je weet niet pre- 
cies meer wat. Dat had ik dus ook. 
Ik zocht wat op internet en werd niet 
veel wijzer. Nou, dat maakte de zaak 
wel zo makkelijk. 

Zonder enige kennis van zaken 
stapte ik de volgende dag op het 


k MORSDOOD. DIE VERGIFTIGDE SIIT- 
WE ZELS HEBBEN HUN DIENST BEWEZEN. 


VIJF REDENEN WAAROM HOUR OF VICTORY ZOVEEL 
LIJKT OP CALL OF DUTY 2 


1. Graphics — De grafische stijl is precies hetzelfde. Het is een heel klein 
beetje die comics stijl gecombineerd met een kleurrijke setting. 


2. Lokaties — Hour of Victory speelt zich o.a. af in Frankrijk en Egypte, 
twee lokaties die ook in Call of Duty 2 zaten en ook als twee druppels 
water daarop lijken. 


3. Interface — Het icoontje wat verschijnt als er een granaat bij je in de 
buurt terechtkomt is identiek. 


4. Healthsysteem — Als je geraakt wordt in Call of Duty 2 wordt het scherm 
rood en moet je dekking zoeken. Hetzelfde systeem zit in Hour of Victory 
en het werkt ook nog op dezelfde manier. 


B. Muziek — Weer dezelfde bombastische filmmuziek. Niks mis mee 
natuurlijk maar precies zoals het in Call of Duty 2 ook is gedaan. 
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Midway wil de wereld laten zien dat Hour-of-Victory,bij 
net zo goed is als Call of Duty. Daarom nodigden ze 
pers van over de hele wereld uit om de game te KOREN 
spelen in een Oostenrijks bergkasteel… Wij stuurden 
Boris, die kon wel wat frisse alpenlucht gebruiken. 


vliegtuig naar Wenen, om daar over 
te stappen opeen klein propel- 
lervliegtuigje richting Salzburg. 
Eenmaal aangekomen wachtte mij 
nog een busreis van twee uur, een 
kabelbaan de berg op en hoppa.…ik 
stond in het Hohenwerfer kasteel 
dat ooit nog dienst deed als decor 
voor de film Where Eagles Dare. 
Een zeer gepaste locatie voor de 
presentatie van Hour of Victory. Te- 
meer omdat er een level helemaal is 
opgedragen aan de bestorming van 
het kasteel. 


CALL OF DUTY 2 


De producers van de game hadden 
zich verkleed als soldaten uit de 
tweede wereldoorlog en begonnen 
de presentatie met de medede- 
ling dat Hour of Victory misschien 
wel een beetje lijkt op Call of Duty 
2 maar toch heel anders is. Het 
licht ging uit en de beamer aan. 
Verdomd! De game lijkt inderdaad 
wel erg veel op Call of Duty 2. 
Volgens de producers is Call 

of Duty 2 meer Saving Private 
Ryan en behoort Hour of Victory 
meer tot de Where Eagles Dare 
categorie. 

Dat verschil zien we tijdens het 
spelen trouwens niet terug. De 
game lijkt gewoon heel erg veel 
op Call of Duty-2 en mist de lullige 
jaren zestig vibe van de film waarin 
Clint Eastwood nog een hoofdrol 
speelt. 


„td 
RAAK! TJA, JE KUIJT FRISBEEËN 
OF JE KUIT 'T WIET. 


We speelden twee levels. Een level 
waarin je het kasteel bestormt en 
een level dat zich afspeelt in Egypte 
waar je door smalle straatjes rent 
en op Duitse soldaten van het Afrika 
Korps schiet. 

De straatjes kwamen me heel erg 
bekend voor en toen het rennen en 
schieten werd afgewisseld met een 
scêne waarbij je met anti-aircraft 


VAN LUL Il 
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geschut de ene na de andere Duitse 
bommenwerper uit de lucht schiet, 
wist ik het zeker. Dit lijkt niet alleen 
op Call of Duty 2.… dit is gewoon 
precies hetzelfde als Call of Duty 
21 


succesvolle shooter van Activision. 
Een verklaring daarvoor die we in 
de wandelgangen opvingen is dat, 


toen Infinity Ward te kennen gaf niet 


geïnteresseerd te zijn in het maken 


van een derde Call of Duty game, er 


LAAT MIJ MAAR VOORGAAN. IK KEN 
DIT TERREIN WANT IK HAD OOK 
EEN ROLLETJE TI CALL OF DUTY 2 
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WANDELGANGEN 

De grafische stijl is identiek, het 
verhaal lijkt er veel op, de lokaties 
zijn hetzelfde. Hour of Victory is 
gewoon het tweeling broertje van de 


DRIE WW II SHOOTERS 
DIE BETER ZIJN DAN 
HOUR OF VICTORY 


1. Brothers in Arms - Deze fan- 
tastische shooter van Ubisoft 
wist het hele genre opnieuw uit 
te vinden en is makkelijk twee 
maatjes groter en beter dan Call 
of Duty 2 en Hour of Victory bij 
elkaar. 


2. Call of Duty 2- Uitstekende 
filmische actie shooter van 
Activision en de inspiratiebron 
voor Hour of Victory. 


3. Company of Heroes - Niet 


echt een shooter maar toch 
veel beter dan Hour of Victory. 


Call of Duty 2 


een erf van sollicitatie®nde was 
waarin verschillende developers 
lieten zien wat ze in huis hadden. 
Ook nFusion deed mee maar werd 


uiteindelijk afgetroefd door Treyarch, 


NOU JA; ANDERS WAREN 
ZE WEL DOODGEGAAN VAN 
DE SCHIJTEREIJ DOOR DIE 
GEROOSTERDE KIKKERERWTEN 


dat de game mocht maken. 
nFusion ging naar de grote concur- 
rent Midway en liet het werk daar 
zien. Aangezien Midway ook wel 

op zoek was naar een Call of Duty 
succesje, werd de game alsnog 
gemaakt alleen nu onder de naam 
Hour of Victory. 

Het is een interessante theorie; 
per slot van rekening heeft Call of 
Duty 2 heel goed verkocht en staat 
Midway erom bekend graag mee te 


serijden op andermans bandwagon. 


STEALTH 

Het enige aantoonbare verschil 
tussen de twee WW Il shooters 

is dat Hour of Victory de mogelijk- 
heid biedt om tijdens de missies te 
switchen tussen de verschillende 
personages. 


PREVIEW 


Er is een commando die gespeci- 
aliseerd is in stealth en daarom 
een geluiddemper op zijn machine- 
geweer heeft en een betonschaar 
om hekjes door te knippen, je hebt 
een andere commando die juist 
weer gespecialiseerd is in zwaar 
geschut… enfin, je snapt het idee. 
Op bepaalde plekken in een missie 
vind je radio's die je kunt activeren. 
Je krijgt dan de mogelijkheid om te 
wisselen van personage. Het is niet 
zo dat je dan op een andere plek 
begint met een ander character en à 


la Rainbow Six kunt switchen tussen 
de twee. Nee, je ruilt gewoon je per- 
sonage om en speelt verder vanaf 
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de plek waar de radio staat. IN 
De levels zijn zo opgebouwd iN 
je altijd kunt kiezen uit meerder 
manieren van aanpak. Kies je 
voor de frontale aanval met zwaar 


‚geschut dan is knallen je enige 


optie. Kies je voor de stealth 

aanpak dan kun je achterlangs door 
kleine straatjes sneaken door met 
je betonschaar de hèêkjes weg te 
knippen. 

Het is'een aardige variant maarhets 
voelt tijdens.het spelen.niet echt 
heel spannend aaff@n de hekjes 
wekken al snel irritatie op als je niet 
met de stealth commando speelt. 


BEEN THERE .… 


We hebben natuurlijk nog maar twee 
levels gespeeld van Hour of Victory 
maar het lijkt erop dat de game zo 
zwaar de richting van Call of Duty 2 
op gaat dat wij daar onze wenkbrau- 
wen wel een aantal centimeters bij 
optrekken. 

Aan de andere kant was Call of Duty 
2 een fantastische game en is het 
natuurlijk geweldig dat er weer zo'n 
spektakel zit aan te komen. 

Want laat er geen misverstand over 
bestaan: Hour of Victory is absoluut 
geen slecht spel. Integendeel zelfs. 
Fans van WW Il shooters kunnen 
hun borst natmaken want het gaat 
helemaal los met deze titel. 
Voorwaarde is wel dat je jezelf een 
beetje over dat Been There Done 
That gevoel moet heen zetten. En 
vooral dat laatste is voor gamejour- 
nalisten niet altijd even makkelijk. 
Daarvoor excuus. 


Omdat verschillende mensen weigerden hun permanent bewoonde vakantiehuisjes te 
verlaten, werden drastische maarregelen genomen. 
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EIS HLLK 


De shooter System Shock 2 op de PC is een echte kuit titel: 
geliefd bij de fans, onbekend bij het grote publiek. Bioshock 
is geen direct vervolg maar zoals de naam al prijsgeeft, 
wordt de trend van System Shock voortgezet. In New York 
kreeg Steven de kans om te checken of Bioshock wèl een 
groter publiek zal weten aan te spreken. 


KIJK DAAR! IS DAT NOU EEN 


De belofte van developers om 
unieke gameplay te gaan bieden 
wordt vaak gedaan maar zelden 
ingelost. Ook Bioshock zet hoog in 
met bekende beloften als uitda- 
gende A.l., de optie om veel elemen- 
ten van de interactieve omgevingen 
als wapen te gebruiken en meerdere 
manieren om situaties op te lossen. 


Brrr, wat een enge dokter. Vermoedelijk 
een spastisch chirurg. 

Nu beweert Irrational Games niet 
het wiel opnieuw te hebben uit- 
gevonden met deze elementen, 


maar Bioshock is naar hun mening 
evengoed wel een shooter die een 


VAN DE WAL IN DE SLOOT 


TOUW OF DE LINTWORM hi 
VAN ERICA TERPSTRA? [| 
_ 


frisse wind door het genre kan laten 


waaien. En dat zou fijn zijn want mid- 


delmatige shooters die het bekende 
pad bewandelen, zien we al genoeg. 


ONDER WATER 

Ik ben persoonlijk altijd een beetje 
terughoudend als ik een papiertje 
onder mijn neus krijg dat de eerder 
genoemde unieke gameplay-ele- 
menten zo enthousiast verwoordt, 
maar na een paar uur onder water 
te hebben rondgeslenterd kan ik 
met een gerust hart zeggen dat ik 
allerminst teleurgesteld ben. 

Ik hoor sommigen al denken: 
‘Onderwater slenteren... huh?’. 

Ik zal het je uitleggen. Nadat het 
avontuur spetterend opent (zie 
kader hieronder) vind je jezelf in de 


Bioshock opent met een voorstelling die op de ingame engine draait, 
en plaatst je met een sigaretje in je hand tijdens een relaxte vlucht 
(roken mocht toen nog in vliegtuigen). Het is dus eersteklas genieten 
totdat de piloot omroept dat er rook uit een van de motoren komt en 
het vliegtuig niet veel later in een duikvlucht naar beneden stort. 
Vervolgens kom je bij in het water tussen de brandende brokstukken. 


Langs de staart van het vlieg- 
tuig, die langzaam in het water 
verdwijnt, zie je de lichten van 
een vuurtoren (een vuurtoren 
midden op zee? Dat kan niets 
goeds betekenen). 

Binnen brengen enkele duistere 
trappen je naar een vreemde 
metalen constructie, die je naar 
een grote mysterieuze onderwa- 
terstad leidt genaamd Rapture. 
Je lijkt gered maar je komteral 8 
snel achter dat je situatie er niet 
op vooruit is gegaan… 
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Zoals de broer van Marijke Helwegen vaak placht te zeggen: wat een lelijke zuster… 


duistere en mysterieuze onderwa- 
terstad Rapture. Het jaar is 1960 
dus dit technologische hoogstandje 
is met een schitterende ‘retro sci-fi’ 
stijl vormgegeven en doordrenkt met 
Art Deco architectuur. 

Ik had tijdens het spelen regelmatig 
last van claustrofobie want de don- 
kere gangen, flikkerende lichten en 
continue dreiging van de miljoenen 
liters water boven je hoofd, leveren 
een oprecht drukkende sfeer op. 
Rapture bestaat uit meerdere 
niveaus en ik hoop wel dat de 
ontwikkelaar hier visueel de nodige 
afwisseling in weet aan te bren- 
gen, anders zou mijn enige kritiek 
uiteindelijk nog wel eens kunnen 
worden dat de gangen en kamers 
van Rapture na verloop van tijd gaan 
vervelen. 


PRIKJE 
Ik heb het bewust over ‘mijn enige 
kritiek’ want over de gameplay maak 


ik me geen enkele zorgen. 
Uiteraard heb je meerdere vuurwa- 
pens tot je beschikking — allemaal 
in jaren '50 stijl - maar tijdens 

het spelen heb ik die nauwelijks 
gebruikt. Ik vond het persoonlijk 
interessanter om met de Plasmids 


WAT MOT JE EIKEL? NOOIT 
TEMAND ONDER WATER EEN 
VUURTJE ZIEN MAKEN? 


in de weer te gaan; dit zijn vloeistof- 
fen die je met grof geweld in je arm 


BIG DADDY, LITTLE SISTER 

Een van de sterkere en typerende gameplay-elementen komt voort uit 
de relatie tussen de Big Daddies en Little Sisters — de grote monsters 
in stalen pakken en kleine kwaadaardige meisjes die zij beschermen 
— en de mogelijke interactie met dit verontrustende stel. 

Uiteraard staat deze combinatie van vijanden jou meerdere malen in 
de weg en moet je slim te werk gaan om de grote bruut neer te krijgen 
(grof geweld is ook mogelijk maar kost aanzienlijk meer moeite dan het 
inzetten van de omgeving en juiste Plasmids). 

Als je hier in slaagt, word je 

geconfronteerd met de keuze om 

de Little Sister te redden of om 

haar van het aanwezige goedje 

‘Adam’ te ontdoen, om zo meer 

kracht te verkrijgen. 

Achter de schermen houdt het 

spel continu de balans bij om 

te zien of je een goedzak of een 

slechterik bent. De uiteindelijke 

gevolgen worden later duidelijk … 


prikt, en allemaal een ander effect 
met zich mee brengen. 
Zo is er een Plasmid die je handen 
doet oplichten met elektriciteit. Een 
voltreffer van deze Plasmid verlamt 
een vijand tijdelijk, hetgeen een 
mooi moment is om de ongelukkige 
met een grote metalen moersleutel 
kapot te meppen. Dankzij de Incine- 

IEDEREEN ZEI DAT WE 

KAMPIOEN ZOUDEN 


WORDEN MAAR HET WAS 
VAN A TOT 2 GELOGEN! 


Nog maandenlang moesten argeloze voor- 
bijgangers zich wapenen tegen geflipte 
AZ-supporters. 


rate Plasmid dampen jouw handen 
van de hitte en heb je de controle 
over vuur. 


Leuk is om de effecten van Plas- 
mids met elkaar te combineren. 
Als je bijvoorbeeld een brandende 
slechterik met een telekinese Plas- 
mid in een groepje vijanden weet te 
kegelen, heb je de poppen aan het 
dansen, letterlijk en figuurlijk. 


SLIM 

Maar niet alleen vijanden, ook de 
omgevingen zijn beïnvloedbaar door 
de Plasmid krachten. De elektrische 
Plasmid is niet alleen geschikt om 
vijanden te stunnen, je kunt ook op 
een plas water richten om zo alles 
dat hiermee in contact staat, te 
elektrocuteren. Tonnen en olie- 
vlekken schreeuwen uiteraard om 
een ontmoeting met de Incinerate 
Plasmid. 

Tevens helpen de Plasmids je verder 
op je reis, in welbekende action/ 
adventure stijl. Zo vind je de Teleki- 
nese Plasmid, die je nodig hebt om 
puin te verwijderen dat een gang 
blokkeert, pas nadat je een muur 


PREVIEW 4 


GEEN MULTIPLAYER 

Bioshock zal niet voorzien worden van een multiplayer mode. Je krijgt een dik avontuur voorgeschoteld maar 
daar zal je het dan ook mee moeten doen. 

De singleplayer van Bioshock zal je zenuwen echter zo’n twintig uur op de proef stellen, en bovendien maakt 
de flexibele aard van de gameplay het opnieuw spelen oprecht interessant. 


Overigens maak ik sowieso zelden gebruik van de multiplayer mode van shooters die gedragen worden door 
een uitgebreide verhalende singleplayer campaign, zoals Half-Life, Dark Messiah en Prey. 

Als ik online wil knallen doe ik dat met games als Battlefield en Counter-Strike, waar dit element het spel 
draagt en dus logischerwijs ook beter is uitgewerkt. 

Ik kan in dit geval dus prima leven met alleen een stevige singleplayer ervaring. 


van ijs hebt doen smelten met je 
Incinerate Plasmid. En je Incinerate 
Plasmid kon je pas pakken nadat 
je. ach, je begrijpt wel waar ik 
heen wil. 

In totaal kun je op zoek gaan 

naar zo'n twaalf verschillende 
Plasmids, evenals vele tientallen 
passieve Plasmids, die allemaal 
een permanent effect opleveren. 
Gecombineerd met de mogelijk 
heid om beveiligingssystemen 
over te nemen, leveren de 
standaard vuurwapens en 

brute Plasmids vele interes- / 
sante manieren op om het / 
spel te doorlopen en een 
kamer met vijanden te lijf 
te gaan. 

Zeker als je bedenkt dat 
vijanden nooit op voorge- 
programmeerde locaties 
staan maar willekeurig 
worden geplaatst en 
bovendien slim reageren 
op jouw handelingen. Als 
je bijvoorbeeld een vijand 
in vuur en vlam zet, kan ik 
je nu alvast verklappen 
dat deze de eerste de 
beste plas water 


zal roonver gf nn 


tijdens het spelen maar dat is ook 
precies de bedoeling van Bioshock. 
De game is heerlijk freaky en 
belooft een spannend horror avon- 
tuur te worden dat 's nachts 


het best tot zijn recht komt. 

Ik kan in ieder geval niet wachten to 
ik in het donker met bonkend hart 
zo'n angstaanjagende Big Daddy om 
zeep help. , 


fri d 
si (4 
ONGE- 
MAKKE- 
LIJK 


Ik heb me regel- 
matig ongemak- 
kelijk gevoeld 

enn nn QE VERWACHTING 


De eerste kennismaking smaakt 
naar meer. Ik voorspel een topper 
die straks menig rustig herfst- 
avondje tot een angstige belevenis 
zal maken. 


+ Beklemmend. 

+ Freaky. 

+ Plasmid krachten. 
= Hopen op meer af- 


wisseling in de levels. 


STEVEN 
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HELLGATE: LONDON 


Jan kun je na tien jaar Power Unlimited nog steeds warm 
maken voor een dagje op en neer naar Londen voor een 
presentatie van de zoveelste nieuwe game in zijn veel- 
bewogen carrière (kuch). Maar zelfs deze veteraan werd 
het dit keer behoorlijk heet onder de voeten. 


£ 
Ì 1 e 
Ns 
Pi3 
Ì Toen Bill Roper het door hem zelf 


opgerichte Blizzard verliet, ging hij 
meteen aan de slag met zijn eerste 
game voor z'n nieuwe studio, en na 
vier jaar is Hellgate: London (H:L) nu 

NN dan bijna af. 

H:L is een actie RPG waarin een 

legertje demonen flink huis heeft 

gehouden en de Engelse hoofdstad 
in een postapocalyptische, smeu- 
re lende puinhoop heeft getransfor- 

7 meerd. Dat klinkt wel heel erg B-film 
met Kurt Russel in de hoofdrol, 
maar de gameplay heeft beduidend 
meer om het lijf. 


GET OVER HERE! 

Hellgate wordt een mix van een first- 
person shooter en bekende MMO's, 
aangelengd met een scheutje Diablo 
en een drupje Dark Messiah. Het 
singleplayer deel speelt als een RPG 
vanuit first-person. 

Doordat je zowel stoere wapens 


“HET VERHAAL KLINKT ALS EEN B-FILM 
MET KURT RUSSEL IN DE HOOFDROL, 
MAAR DE GAMEPLAY HEEFT BEDUIDEND 
MEER OM HET LIJF” 


voor dichtbij en veraf (ranged) 
vergaart, en je in beide knuisten 
een wapen kunt dragen, levert dit 
fraaie combinaties op. Zo beschoot 
/ ik een glibberige demon met een 
sci-fi kruisboog, haalde hem met 
een ferme ruk naar me toe als ware 
ik Scorpion uit Mortal Kombat (Get 
Over Here!!!) en met een vlammend 
zwaard gaf ik hem van dichtbij de 
genadeklap. 


HELEMAAL LOS 


Uniek is de game waar het de 
random gegenereerde elementen 
betreft. Waar de queesten zich 
bevinden, de opdrachten van spel- 
personages, wapens die vijanden 
droppen, speciale items… je kunt 
de game telkens weer opnieuw 
spelen, en steeds liggen de zaken 
anders. Geen twee spelers zullen 
exact hetzelfde beleven. 


De betoging voor een waardevaste uitke- 
ring na de dood liep helemaal uit de hand. 


ed 


PECH JONGEN, COLLECTANTEN VOOR DE 
HONGERSNOOD IN AFRIKA LUST IK RAUW! 


Voorts gaat de game diep op het 
gebied van het versterken van 

je personage. Diverse skills en 
attributen komen vrij via een vertakt 
upgradesysteem. Neem daarbij de 
meer dan honderd vuur wapens, 
uitrustingen en slagwapens, en je 
snapt dat je helemaal los kunt gaan. 
Fijn extraatje: middels een sim- 
pele tool kun je diverse harnas- 
(onder)delen dezelfde kleur geven, 
zodat je sneller een passend geheel 
bij elkaar verzameld hebt. 


FLIRTEN MET WOW 

Mr. Blizzard kon het blijkbaar niet 
laten want Hellgate kent een online 
deel dat verdacht veel op een MMO 
lijkt. Het voert te ver om hier over 
een WoW concurrent te spreken, 
maar feit is wel dat ook online zaken 
random opgetakeld worden en dat 
je met grote groepen op hak & prak 
avontuur mag. Sommige kerkers 
en queesten zijn dan ook alleen te 


doen met een mannetje of tien/twin- 


tig en er staan zelfs speciale guild 
raids op het menu. 
Wordt de Hel dan toch de Hemel? & 


„25. 26…, 27... SJEZUS, 
DAT OPDRUKKEN IS KILLING! 


Steeds meer zombies beseffen dat het ook 
na de dood belangrijk is om in conditie te 
blijven. 


DE ECHTE HEL IN 
LONDEN 


In een taxi van A naar B als je 
haast hebt. 

#De security check op de lucht- 
haven Heathrow. 

“Het feit dat alle toeristische 
trekpleisters zo ver uit elkaar 
liggen. 

“Dat er zo opvallend weinig 
mooie vrouwen rondlopen. 

*Het gegeven dat alles er zo 
bizar duur is. 

“Dat je de hele tijd de verkeerde 
kant op kijkt bij het oversteken 


Maar voor 
de rest is 
het wel een 
leuke stad 
hoor… 


mm mm um um 
VERWACHTING 


Roper en zijn mannen lijken af te 
stevenen op een puike actie-RPG 
die zowel qua singleplayer als mul- 
tiplayer vertrouwd én fris aanvoelt. 
Na 654 keer een dagje op en neer 
naar Londen te zijn geweest, kan ik 
niet wachten om ongeremd los te 
gaan in deze alternatieve versie van 
de hoofdstad van Engeland. 
Overigens is het allerminst uitgeslo- 
ten dat Hellgate: London ook naar 
de Xbox 360 komt. 


+ Mix RPG en FPS. 

+ Speelwereld komt spatzuiver in 
beeld. 

+ Bill Roper heeft nog geen slechte 
game gemaakt. 

+ Singleplayer en MMO. 

— Betekent de online gameplay 
maandelijkse betaling? 

—= Nog weinig variatie 
in omgevingen gezien. 
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ZO BESTEL JE! 


Stuur een SMS met de 


bestelcode naar 4636 
FONSOUNDS Je ontvangt een gratis SMS 


OUDE TELEFOON F1098on ter bevestiging 

MAROTURK - HEY MEISJE HOER F1099on Bevestig je bestelling 
TEKSTBERICHT IN DE BRIEVENBUS F1100on Klik op de link en 

IMAM TRING TRING F1101on download je eerste product 


IRRITANTE TELEFOON F1102on KLANTENSERVICE: 


6) MIKA - GRACE KELLY 


‘ MENEER DE UIL F1103on 
7) JUSTIN TIMBERLAKE - WHAT GOES AROUND J9984on BASSIE - KUT ACROBAAT F1104on 
6) THE GODFATHER THEME J99B5on Gummibear - I'm a Gummibear IMAM - HALLO TELEFOON F1105on 
9) GWEN STEFAN! - THE SWEET ESCAPE J9986on LUCHTALARM F1106on Cool, Lente en Image Club abonnementen voor maar €4,50 per week 
10) DJ TIESTO - HE'S A PIRATE J9987on Polytone PJ999Bon BOERIN - OW WAT EEN KERRIE F110on (+ SMS en downloadkosten) 
11} AKON FT. S, DOG - 1 WANNA LOVE YOU J998Bon Realtone J999Bon DIGITAL AMERICAN PHONE F1108on Niet gebruikt tegoed blijft geldig tot op het moment van afmelding. Let op 
12) TIMBALAND - GIVE IT TO ME J998Yon Videoringtone C922on controleer voordat je bestelt of je telefoon geschikt is voor het product van je 


HAROTDRG HEEM OE SNEL Frlôîon keuze en dat je de juiste WAP/GPRS/UMTS instellingen hebt 
GARGAMEL F1110on Downtoad en SMS kosten: standaard kosten van je operator. Minderjarig: vraag 
HALLO HALLO, NEEM NOU TOCH OP F111lon toestemming aan je ouders voordat je bestelt 


14) RED HOT CHILI PEPPERS - DESECRATION SMILE _P J9991on 


161 DI-RECT - A GOOD THING 9993on Nolly Sly ee 
pand 
18) ERICK E- THE BEAT IS ROCKIN EE Sl Obey (Sons Polka) b 


FLIRTEND FLUITEN F1113on 
JAPANSE SMS F1114on 
RANG-A-DING SONG F1115on 
BIG MOMMA - HE CONJO F1116on 
SONAR SIGNAAL F1117on 
SCHEERAPPARAAT F1118on 
WAGEN 13 DOOIE SCHOONMOEDER F1119on | VOOR WAP EN WEB ALTIJD 


BALLETJE - INNEUKEN F1120on 


9 ringtones 


1 games/software/ 
mobile videos Afmelden: sms 
Afmelden: sms stoplente naar 
stopcool naar 4636 4636. 


4 graphics 
Afmelden: sms 
stopimage naar 

4636 


19) HIGH STREET ALLSTARS - TO FRANCE J9996on 
ZO CASCADA -EVERYTIME WE TOUCH PR OPOE 999 


Realtone: Stuur Code naar 4636 (b.v. J9979on naar 4636) 
Polytone: Stuur P « Code naar 4636 (b.v. PJ9979on naar 4636) 
De polytone beltonen zijn aangepaste versies gebaseerd op de orginele titels 
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VIDEORINGTONES 
Jeckyll&Hyde Beyonce ft. Shakira High School Musical Kaiser Chiefs Omarion Chelsea Dagger Joss Stone Akon ft. Snoop Dogg Christina Aguilera 
Freefall Beautiful Liar Breaking Free Ruby Icebox The Fratellis Tell Me Bout It | Wanna Love You Candyman 
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Sprder-Man, 


4 AREVIEW 


WORLD IN 


RTS games en shooters zijn twee van Jan’s favoriete ko 
genres. Hij schopte dan ook uit enthousiasme Ed bijna 

van z’n bureaustoel toen de bèta-test van World in Con- 
flict binnenkwam, een game die beide genres eigenzin- 


ONFLIGT 


nig weet te combineren. 


Ik verkeer in een innerlijk conflict. 
Moet ik deze ene pagina nu gaan 
gebruiken om de singleplayer toe te 
lichten, of mik ik met mijn schaarse 
woordenaantal op het multiplayer- 
aspect van World in Conflict; een 
titel die mij als RTS liefhebber 

al tijden in z'n greep houdt? Ik… 
ik.…ik.… ik kies voor de multiplayer! 


Ea 
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a _ 
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INSTANT FUN 


WiC (World in Conflict) is een RTS 
game die op diverse punten het 
first-person shooter genre omarmt. 
In de eerste plaats zijn de looks van 
de game van het niveau dat we van 
de grafisch beste shooters gewend 
zijn. 

Belangrijker is echter de manier 
waarop de shooter gameplay zijn 
weg vindt in de RTS die WiC uit- 
eindelijk toch is. De makers willen 
dat online multiplayer sessies niet 
langer dan een klein half uurtje 
duren; instant fun dus, net als ses- 
sies met Counter-Strike of Unreal 
Tournament. Het is díe filosofie die 
tot de specifieke gameplay van WiC 
heeft geleid. 


PA ul EIF TAMEEEFSE EREN MAAN TEEN ML 


IK VIND 20'D OORLOG 
BEST WEL IETS ROMAN - 
TISCH HEBBEN. 


DE RUSSEN KOMEN! 
Multiplayer biedt onderdak aan 
maximaal zestien spelers, acht aan 
iedere kant. Je kiest uit de Ameri- 
kanen of de Russen want in WiC is 
de Koude Oorlog behoorlijk opge- 
warmd. 

Tot op de boutjes nauwkeurig nage- 
maakt oorlogstuig uit 1989 staat 


. es: 


® ZE HOUDT WEL VAN ME, Ij 
f ZE HOUDT WIET VAN ME, 
! ZE HOUDT WEL VAN ME... 


ER GAAT TOCH NIETS BOVEN % 
EEN CLUSTERBOM IN EEN 
DORPSKERN BI MAANLICHT. 


je ter beschikking maar deze komt 
niet van een fabriek uit een basis 
rollen. Je hebt als speler credits ter 


WAT ZEG JE SCHAT? 
OF IK EVEN LANGS DE 
GROENTEMAN KAN? ALLEEN 
BIOLOGISCH, TOCH? 


beschikking, die spendeer je aan 
je units. Reinforcements worden 
via luchtsteun gedropt, je kunt 
airstrikes inroepen, een bataljon 
bommenwerpers in laten vliegen en 
zelfs atoomwapens inzetten. 


Je kunt in de gi-gan-tische maps 


(grootte Operation Flashpoint) com- 


SINGLEPLAYER 


GEK, BI MIJ DOEN DIE PARACHUTE-POPPETJES HET NOOIT. 


plete bossen wegbranden om een 
doorgang voor tanks te creëren en 
rustieke dorpjes en bruggen kun je 
helemaal in puin schieten hetgeen 
voor het nodige oponthoud bij de 
vijand kan zorgen. 


WINNENDE FORMULE 
Units en support kosten credits; 
sterven je mannen, dan krijg je 

je credits weer terug. Het is net 
Disney's Circle of Life. Controleer 
je bepaalde plekken op de map en 
breng je de vijand veel schade toe, 
dan krijg je extra credits. 

De crux zit in het feit dat je tijdens 


de potjes een klasse moet kiezen, 
en hier dringt heel duidelijk de ver- 
gelijking met team-based shooters 
als Counter-Strike, Battlefield en 
Quake Wars zich op. Zo kies je of je 
armor, infantry, aircraft of support 
klasse speelt. Wil je met je team 
van acht spelers winnen dan dienen 


Oké, toch nog een klein stukje over de singleplayer. Hier speel je zij 
aan zij met andere commandanten; dit zijn Al. gestuurde personages. 
Zo geef jij, Parker, opdrachten aan jouw kleine troepenmacht, terwijl zij 
hetzelfde doen elders in de speelwereld. 


In de enorme maps vinden de grootschalige gevechten dus op verschil- 
lende lokaties tegelijk plaats. Jij en je squad zijn onderdeel van een 
groter geheel en dat voelt best imponerend. 


jij en ttammaten gespecialiseerd 
te zijn in een van de klassen om 
het andere kamp doeltreffend op 
zijn sodemieter te geven. 

Worden je troepen afgeknald, dan 
kun je redelijk vlot weer verse 
bestellen en hoef je niet te 

gaan zitten wachten op 
een nieuw potje. 

Deze dynamische, 

bijna arcade 

speelstijl, plus de 

bijna belachelijk 

grote maps en de 
daaraan gekop- ee 
pelde vrijheid d 
van tactieken 

maken dit in 

mijn ogende 

een winnende , 
formule. @& _/ p 


VERWACHTING 


Ber 

Wat een topjaar voor RTS liefheb- 
bers is 2007 nu al. Na Supreme 
Commander en Command & Con- 
quer 3, lijkt World in Conflict de vol- 
gende RTS topper op rij te worden. 
Vooral op multiplayer gebied zouden 
we wel eens te maken kunnen 
krijgen met een hele nieuwe insteek 
binnen het genre. 


+ Fris en vanuit multiplayer visie 
ontwikkeld. 

+ Gigantische maps. 

+ Schitterende graphics. 

= Hoe stabiel is de Al. van niet 
speelbare personages? 

= Toch maar een DirectX 
10 kaart halen? 


WORLD IN CONFLICT 

PC 

MASSIVE ENTERTAINMENT / 
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"MEDAL OF HONOR 
AIRBORNE 


Net op het moment dat iedereen hier op de redactie wel 
een beetje klaar was met de Medal of Honor serie, viel 
er een uitnodiging op de deurmat voor een hands-on 
speelsessie voor Airborne, het eerste echte next-gen 
deed. Jan stopte ‘m in z’n Dirk-tas voordat Ed twee keer 


met zijn ogen kon knipperen. 


Na Medal of Honor: Heroes op de 
PSP en Medal of Honor: Vanguard 


voor PS2 en Wii, lijkt de metaalmoe- 


heid in de ooit zo fonkelende WO 
Il shooter serie te hebben toege- 
slagen. De makers zitten duidelijk 
op een dood spoor en de roep om 
broodnodige vernieuwing wordt 
luider en luider. 

Onlangs kregen we van EA een 


uitnodiging om Airborne, het eerste 


next-gen deel in de MoH serie te 
komen spelen 


BLASEN, MÂDCHEN! 
EN VERGEET DIE SECRETARESSE 


ONDER 2'I BUREAU WIET, 


BOVENOP DE KERK 


De grootste aantrekkingskracht van 


MoH: Airborne is dak jij al spele 


Pimp MY GUN 


N 


elf Nn: 


BEN IK NOU 20 DAPPER, OF BEN 
JIJ NOU 20 BANG? 
ke 


Kapitein Van Gaal dacht zich ook uit deze 
netelige situatie te kunnen redden door 
een grote bek op te zetten. 


beweegt je naar een balkon, dak, 
kerktoren of dorpsplein. 

Er zijn drie manieren van landen: 
perfect (dan kun je in één run door), 
gemiddeld (dan ben je even aan het 
hannesen) of slecht. In dat laatste 
geval kun je je gun niet trekken 
maar moet je eerst even op adem 
komen, en als je dan toevallig net 
vlak voor een commandopost van 
de Duitsers bent geland, dan bist 
du genau die Hase! 

Gelukkig kun je een level altijd (al 
dan niet deels) opnieuw spelen 

en ergens anders je landingsplek 
bepalen. 


A. |. EINDELIJK OP NIVEAU 


PREVIEW 
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JAN SPRINGT IN HET DIEPE 


ereen an 
Dd 


Nou ja, je kunt niet altijd in een hoerenbuurt landen, moet je maar denken. 


Bovendien komen er tijdens de mis- 

sies (naast je eigen teamleden) ook 

nog tientallen, ogenschijnlijk honder- 
den, andere Allies naar beneden die 
invloed hebben op de shootouts die 

om je heen gewoon doorgaan. 


zorgt voor een bijna “on-Medal of 
Honor-achtige” gameplay. leder 
huis heeft meerdere ingangen, er 
zijn talloze steegjes en straatjes, je 
kunt via balkons huizen binnendrin 
gen en ga zo maar door. Niet langer 


“NIETS IS MEER VOORSPELBAAR, 
ALLES IS DYNAMISCH.” 


Jij bepaalt uiteindelijk de uitkomst 
van de vele kleine schermutselin- 
gen die her en der in de map 


Later heeft André van Duin hier nog het 
typetje Meneer Wijdbeens op gebaseerd. 


plaatsvinden, maar als 
je elders bezig bent 
gaan de random 
gevechten 
tussen good 
guys en bad- 
dies gewoon 
door. 
De Al. is dan 
ook indrukwek- 
kender dan in 
alle MoH games 
bij elkaar. Niets 
is meer vóor- 
spelbaar, alles 
is dynamisch. 


„ 


OPEN 
GAMEPLAY 
De openheid 
van de levels 


heb je het idee op een onzichtbare 
pretparkrails vastgepind te zitten. 
Een verademing. 

Al moest ik toch even zuchten toen 
ik een oplichtend pakje dynamiet 
op een afweergeschut installatie 
zag liggen, als indicatie dat dit . 
stuk oorlogstuig opgeblazen moest 
worden. Ach, sommige Medal of 
Honor elementen zullen wel nooit 
veranderen… 


. © 
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VERWACHTING 


Medal of Honor is de laatste jaren 
een beetje weggezakt in een 
moeras van voorspelbaarheid. 
Bovendien is de franchise inge- 
haald door Call of Duty en Brothers 
in Arms. De nieuwe aanpak laat 
eindelijk de broodnodige frisse wind 
waaien door EA's serie en ik kan 
eerlijk gezegd niet wachten om deze 
gewaagde sprong over een paar 
maanden te maken… 


+ Non-lineaire actie. 

+ De gameplay begint bij de sprong 
uit het vliegtuig. 

+ Aanslag op je zenuwstelsel. 

—= Aanslag op je zenuw- 
stelsel. 

= Weeeeeer luchtafweer- 
geschut opblazen. 


POWERUNLIMITED.NL &i 


Bijna iedere uitgever heeft tegenwoordig een eigen feestje om 

z’n aankomende games te tonen. Geen overbodige luxe nu de E3 

is omgetoverd tot een kleinschalig event voor een select groepje 
journalisten. Je hoort ons niet klagen want dit soort events zijn een 
uitgelezen kans om rustig de line-up van de uitgever in kwestie te 
checken. Steven vloog naar Engeland om daar in de nieuwste games 
van Codemasters te duiken. STEVEN 


TURNING POINT: FALL OF LIBERT Y 


(EOX SED / PSS / BL) 


Je moet er van houden, maar shooters die zwaar leunen 
op ‘scripted events’ zijn vrijwel altijd uitermate specta- 
culair om te aanschouwen, en ontwikkelaar Spark (Call 
of Duty: Finest Hour) heeft inmiddels de nodige ervaring 
op dit gebied. 


Ditmaal wordt de nodige fictie aan Duitsers nu eens niet in 1945 ver- York zouden hadden bereikt? nooit geproduceerde MP-50, leuk 
slagen waren? Wat als zij hun plan- 
nen voor werelddominantie hadden 
voortgezet en in de jaren '50 New 


de spelwereld toegevoegd en dat 
maakt Turning Point voor mij meteen 
een stuk interessanter. Wat als de 


Dan pak jij als zichzelf respecte- 
rende Amerikaanse staatsburger 
natuurlijk een wapen en leer je dat 
nazi-tuig een lesje! 


SPEKTAKEL 

Indrukwekkend is de Duitse strijd- 
macht zeker. Deze is uiteraard 
doorgegroeid in de alternatieve 
tijdlijn en kent vele nieuwe wapens 
en voertuigen (niet bestuurbaar), 
grotendeels gebaseerd op echte 
plannen die de nazi’s hedden.…Zo 

is de in de Tweede Wef&ldoBrlog 
gebruiks MP-40 vervangen doorde 


voor iedereen met een wapen fetisj. 
Het is dan ook een spectaculair 
gezicht als deze strijdmacht New 
York bereikt en jij in een gevecht 
belandt, waarbij vliegtuigen, zeppe- 
lins en parachutisten het luchtruim 
vullen, en er van alles ontploft en 
instort. 

Ook liet een van de producers mij 
nog weten dat er na het eerste level 
een sprongetje in de tijd gemaakt 
gaat worden naar een Duitse bezet- 
ting, die voor jou een glansrol in het 
verzet oplevert en de setting wat 
duisterder nheekt. 
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De leden van het team dat Heist presenteêëfde legden 
7 weliswaar veel nadruk op de eigen identiteit van 
hun titel, maar het is en blijft toch weer zoin 
‘sandbox’ game in de traditie van GTA. 


Toch begrijp ik die producers wel, 
want het hele verhaal in Heist draait 
om bankovervallen en dat is ook de 
basis voor de gameplay. 

Je kunt dan wel vrij rondrijden door 
het San Francisco uit eind jaren '60, 
maar de stad is beduidend kleiner 


ke 


dan we geWwBMO zijn van de GIR 
serie. 

De essfntie is hêt voltooien VaRBEen 
reEKs bankovervallen (te besthou- 
wen als eindbazen). Een overval 
bestaat uit subtiel aan komen 
rijden, de overval zelf (waarbij 

het belangrijk is controle over de 
situatie te houden) en het ontsnap- 
pen. Tussen de overvallen door zijn 
verscheidene (optionele) missies te 
voltooien. 


REALISTISCH 
Er is geprobeerd de overvallen zo 
realistisch mogelijk te maken en 


BE TaccttSMNERBO'n klasin de 
gameplay te vENWBlker EP moet je 
de bezoekers in dé gateffhouden, 
evenals de bewaking en de bevei- 
liging. Je werkt samen met een 
aantal criminelen die ieder zijn voor- 
zien van een eigen persoonlijkheid. 
Je kunt hun handelingen straffen of 
goedkeuren, een actie die bepaalt 
of zij de handeling in kwestie in de 
toekomst zullen herhalen. 

Op dit moment moet er nog wel 
gewerkt worden aan de Al. vande 
bewakers want die leken soms niet 
te weten waar ze nou precies mee 
bezig waren. 


OVERLORD EBOX 2B0/ PG) 


Aan Overlord hebben we al eerder aandacht besteed 
maar een kleine update kan nooit kwaad. Bovendien 
ben ik toch altijd een beetje trots als ik tijdens een 
dergelijk event een Nederlands product tegenkom, zeker 
als ‘t er zo goed uitziet als Overlord. 


Fable en Pikrumzijn natuurlijk twee 
goede games, en de combinatie 
van elementen uit beide, aangevuld 
met originele gameplay, lijkt een 
geweldige actie-RPG op te leveren. 
Daarbij zorgt het macabere gevoel 
voor humor dat een eigen identiteit 
gegarandeerd is. 

komen in verschillende smaken 
(ieder met andere krachten) en kun 
je inzetten om obstakels in de levels 
te overwinnen, evenals vijanden en 
eindbazen. 


De gameplay laat zich het best 
omschrijven als Pikmin meets Fable. 
Nadat zeven helden de kwade 
Overlord hebben verslagen, wekken 
kleine demonen jou, de nieuwe 
Overlord, tot leven met als taak de 
‚_ zeven helden een lesje te leren. 
L_Enje bent dan wel de ‘slechterik’, 
‚je krijgt toch regelmatig de keuze 
L_om.… euh… slecht of minder slecht 
te zijn. 
De vergelijking met Pikmin komt 
voort uit het gebruik van de kleine 
demonen, genaamd minions. Deze 
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GLIVE BARKER'S JERICHO 


OEUOX ZED / PSS / PC) 


NN 


Het is tegenwoordig lastig om een shooter te maken 
waar de doorgewinterde gamer warm voor loopt maar 
als Clive Barker de basis voor het verhaal heeft gelegd, 
heb je mijn aandacht. 


Het draait allemaal om de eerste 
mens die God heeft gemaakt (nog 
voor Adam en Eva). Het model wordt 
afgekeurd maar is het niet eens met 
zijn status en probeert zijn “recht- 
matige” plek op Aarde in te nemen. 
Het enige dat in de weg staat is het 
Jericho team dat bestaat uit zes 
elite-soldaten. 


MAGISCHE KRACHTEN 
De sterke gameplay komt voort uit 
de mogelijkheid het lichaam van 
hoofdpersoon Captain Ross te 

& verlaten en één van jouw teamge- 


noten over te nemen (in de stijl van 
Battlefield op de Xbox), die uiteraard 
allemaal andere eigenschappen 
hebben. 

De brute vuurwapens worden 
aangevuld met magische krachten, 


NN 
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waardoor de diversiteit nog groter 
wordt. Zo heb je een sneaky ninja 
chick die naast een geweer ook een 
zwaard hanteert, een sluipschutter 
met telekinetische krachten en een 
grote gast die onder zijn vulcan gun 
de geest van een vuurdraak heeft 
verstopt. 

Het inzetten van de verschillende 
krachten ziet er stoer uit en is 
bovendien nodig om puzzels in de 
omgevingen op te lossen. Ook gra- 
fisch ziet Jericho er opvallend goed 
uit, waardoor de spannende horiför 
sfeer nog beter tot zijn recht Kemt: 


NN NRN 


CONCLUSIE 

Ik heb eerlijk gezegd nooit zo veel 
met de franchises van Codemas- 
ters gehad, wat simpelweg aan mijn 
persoonlijke voorkeur voor games 
ligt. Toch kwam ik terug met het 
gevoel overwegend interessante 
games te hebben aanschouwd. 
Heist wist mij het minst te bekoren. 
Ik moet nog maar zien of de game- 
play geloofwaardig over zal komen. 
Maar goed, ik haal zelfs m'n neus 
op voor GTA dus ik sta open voor de 
mogelijkheid dat ik simpelweg niet 
de doelgroep ben. 

Call of Duty is ook nooit mijn ding 
geweest maar ik moet zeggen dat 
de hoge productiewaarde van het 
nieuwste project van ontwikkelaar 
Spark evengoed indruk op mij heeft 
gemaakt. Het gegeven van Turning 
Point is geweldig en de uitvoering 
belooft een waar spektakel op te 
leveren. 


EERVOLLE VERMELDINGEN 
In deze preview heb ik mij vooral op de vier naar mijn mening meest 
interessante titels gericht, maar Codemasters liet uiteraard meer zien op 
het Code07 event. 
Een trailer toonde de nieuwste incarnatie van de bekende TOCA race- 
serie, Racedriver One. Ook werd Rise of the Argonauts gepresenteerd, 
een actie-RPG die zich in het oude Griekenland afspeelt. En last but not 
‚ | least: Operation Flashpoint 2 (zier screen). Ik heb het origineel gemist 
maar als ik Gameking Ruben mag geloven is dit de heilige graal van mili- 
taire shooters en wacht een grote groep fans met smart op dit vervolg, 
dat in 2008 één van de meest realistische militaire shooters moet gaan 
opleveren. 


Wel volledig in mijn straatje is 
Jericho. Clive Barker is dé man en hij 
heeft een ogenschijnlijk intrigerende 
wereld neergezet die knap tot leven 
wordt gebracht. De gameplay oogt 
dan wel niet grensverleggend maar 
alles zag er goed uit en met de ver- 
schillende personages schat ik in dat 
er ook genoeg afwisseling aanwezig 
zal zijn. 

De nieuwe code van Overlord liet 
zien hoe serieus onze Nederlandse 
studio's bezig zijn. De game zag er 
nog beter uit dan de laatste keer 
dat ik als slechterik mijn minions 

op nietsvermoedende dorpelingen 
afstuurde. 

Als ik kijk naar de vier grote 

titels die ik uit de line-up van 

2007 heb geplukt, dan zie 

ik drie titels die ik graag wil 

spelen. Dat lijkt mij geen 

slecht percentage. 


DE NIEUWE GAMESHOPS IN NEDERLAND 


A GE N D B Begijnenstraat 9b - 1941 BR Beverwijk - www.bmmgames.nl 
PC- en Console Games. 
EDITIE 200/-2008 Ruime afdeling 2e hands games . 
Anime, merchandise, quides en accessoires 
EN 3 í E 


Gameshop Gameplayer 
Korte Tiendeweg 14 
2801 JT Gouda 
0182 686902 


_ ZOWEL NIEUWE ALS GEBRUIKTE SPELLEN { OOK RETRO } 
Tevens filiaal in Ingen ( regio Tiel ) 


Adverteren in het best gelezen 
gamesmagazine van de Benelux? 


Bel Ivo Meijer 023-546-3391 


Het enige gamesprogramma met ballen (letterlijk)! 
Ongeveer iedere maand een nieuwe uitzending op 
www.powerunlimited.nl 
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TOCH AF TEGEN DAT VAN DR. TED. 


y in de Schin op Geuler Gazette. 


George Cloone 


‚ sfexcl. venzenDkdsten €150), A in: 


BESTEL 'M NU OP_ De moeraume 
www.POWERUNLIMITED.NL/ SHOP arn AMOS Lenen 


Sjon en Hans in de Libelle 
PVA FATA EES EREN HAAN TEEN ME 


NEVIEWS 6 


GOODIES 


Ik was vorige maand op perstrip(je) naar Colin 
McRae en de maand daarvoor naar Italië voor Su- 
perbike World Championship. En waar ik constant 
van reizende redacteuren hoor dat ze van de ene 
kaviaarschotel naar het andere met champagne 
gevulde bubbelbad worden gesleept (per helikop- 
ter), waren dit bijeenkomsten die van alle franje 
waren ontdaan. 

Jammer voor mij, ik word nu eenmaal graag in de 
watten gelegd, maar het is werk en van die trips 
waar je een half uurtje mag gamen en verder 
ergens onder tafel ligt, heb ik er eigenlijk wel 
genoeg gehad. 

Toch vind ik ‘t nog steeds leuk als je na afloop 
van de trip een (klein) aandenken krijgt, een t- 
shirt desnoods, maar ook dat zat er voor mij niet 
in. 

Het deed me wel denken aan die keer toen ik 
met een aantal autojournalisten naar Engeland 
was (in een vorig leven) voor de introductie van 
de Mitsubishi Pajero. In de autojournalistiek werd 
(word?) je écht verwend, op het gênante af zelfs, 
en dat was algemeen bekend. 

Op die trip was ook een zeer arrogante jongen 
mee en dit was z'n eerste reisje. Toen we 
uitcheckten bij het luxe kasteel waar we een 
kleine week waren ondergebracht, zeiden twee 
journalisten iets te hard tegen elkaar dat ‘die 
draagbare kleuren TV die ze hadden gekregen, 
leuk voor de kinderen zou zijn’. 

Gevolg was dat het kereltje op hoge poten bij 

de organisatie claimde ‘dat hij ook recht had 

op zo’n kleuren TV!’ Pas toen ie de 

lachende smoelwerken van de rest 

van het gezelschap zag, begon ie td 
nattigheid te voelen. p 


HOE FOUTER HOE BETER 


Het zal je vast niet ontgaan zijn: achter de hele 
foute titel Earth Defence Force 2017 prijkt het 
logo van een Gold Award. De titel zal je waar- 
schijnlijk niets zeggen, maar het is echt een 
game die je even gespeeld moet hebben. Al is 
‘t maar om even te kijken wat het is. Zo heb ik 
het ook gedaan. Gewoon even spelen en toen 
ik eenmaal begon, was ik verkocht. Het is een 
super foute game en dat is er nu juist zo goed 
aan. Nergens wordt moeite gedaan om dat te 
verbergen, en dat versterkt ‘t alleen maar. 

Een andere game van dezelfde uitgever is Zom- 
bie Zone, waarin je een in bikini gestoken cowgirl 
met een katana speelt die door zombies wordt 
belaagd. Ja, inderdaad, ook heel fout. Met liters 
bloed en alles wat je maar kunt bedenken. 

Ik hoop dat hier een trend wordt gezet, met als 
motto ‘hoe fouter hoe beter’. In feite is dat het 
devies van de hele Simple 2000 serie waaron- 
der deze games in Japan vallen. 

ik hoop dan ook vurig dat er een uitgever in 
Nederland is die het aandurft om deze foute 
games in de schappen te leggen. 


CRE TVE $ 


MARIO STRIKERS 
CHARGED 


TOMB RAIDER: 10TH 


ANNIVERSARY EDITION 


FEAR. 


SOCOM US NAVY SEALS: 


COMBINED ASSAULT 


SOCOM US NAVY SEALS: 
FIRETEAM BRAVO 2 


HALO 2 


METAL STUG ANTHOLOGY EARTH DEFENCE FORCE 


RATCHET AND CLANK: 
SIZE MATTERS 


WARIO: MASTER OF 
DISGUISE 


TESTDRIVE UNLIMITED 


SPIDER-MAN 3 
SBK 07 - SUPERBIKE 


WORLD CHAMPIONSHIP 


EARTH DEFENCE FORCE 
2017 


KIRBY MOUSE ATTACK 


ZOMER 
- UNLIMITED 
GOLD 


PENUMBRA: OVERTURE 


PUZZLE QUEST: 
CHALLENGE OF THE 
WARLORDS 


NARUTO: UZUMAKI 
CHRONICLES 


DRAGON BALL Z: 
SHIN BUDOKAI 2 


PHOENIX WRIGHT ACE 
ATTORNEY: 
JUSTICE FOR ALL 


TOM CLANCY'S SPLINTER 
CELL: DOUBLE AGENT 


THE RED STAR 


SAM & MAX: EPISODE 5 


— REALITY 2.0 


ANCIENT WARS — SPARTA 


THEME PARK 


“EARTH DEFENCE FORCE IS EIGENLIJK 
EEN HELE SLECHTE GAME.” 


VD 
WEE 
d CARGIGOE, 'DAL WAT BEGON MET EEN 
KIOË EÉOC ONSCHULDIGE BESTELLING 
A je Ee VIA PLAY.COM, EINDIGDE 
7 OE TE VOOR JEROEN IN EEN WARE 


NACHTMERRIE.” 


METAL SLUG 


“IN DE TĲD DAT 24-BIT 
NOG IETS BETEKENDE, 
WAREN DE GRAPHICS VAN 
DE METAL SLUG GAMES 
OPVALLEND MOOI.” 


Loze 
mees! A Seam us navy 


SERLS COMBINED 
ASSAULT 


“WIE MAAKT ER NOU EEN 
OORLOGSGAME ZONDER 
BLOED?" 
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Geen Mario 
Paper Marië/ mac 
tweede Mgrio-v, oe 
Is dat iets’ waaff\ 
voor moeten af 
ren? Na Jurje 
naar Vancouwt 
van vorlgef ma 
deze maa 
voor een 


Dlay dis 
Slukte trip 
( fe de PU 


} hand) reisde hij 
fnaar NRN 


inen. Ongeveer net zoveë 
ste vrouwen, schat ik. 
et Nederlands elftal spe 
og wel eens met een g 
edje op mijn hoofd een 
enwandelen, maar d 


mijn glas dan de 
de gebeamde 
Toch, er wa 
waar ik a 


Door: the lord of the owns 
Da's logisch. 


PA AME NIIMI IMITEN MI 


Door de zenuwefì en de tergend 
trage passes van Monty Mole 
(waarom had ik die slome duikelaar 
eigenlijk gekozen?) verloor ik het 
tweede potje. 


Jazeker, je kunt zo 
BRIE met oen vds 


… kend in hetzelfde team) oniia 


strijden tegen zowel willekeurige 
Europeanen als andere vrienden. 
Meer info lees je in het artikel 
over Nintendo Online. Dat vind 

je in dezelfde PU als die je nu in 
handen hebt! 


Door: Elrond 
En dan lopen ze te klagen dat iedereen 
over Feyenoord heen loopt. 


leggen. 
Vervolgens 
naar het 


Bvergeschakeld 
ctief van de keeper 
die in het Wijgndelijke doel staat. Je 
tegenspelgf moet met de afstands- 
bediening naar de aanvliegende 
ballen wijzen om de handen van de 
keeper er naartoe te bewegen. 

Door de naald te stoppen op vijf 
ballen en de hoogste schotsnel- 
heid, was het me dus gelukt om een 


achterstand van vijf punten nog in 
de laatste minuut in een gelijkspel 
te veranderen. En toen ging het er 
pas Écht om spannen… 


SUDDEN DEATH 
Zoals de mannen onder jullie weten 
is het bij Sudden Death zaak om 
eerste een doelpunt te scoren, 
de wedstrijd dan ook 
open. Nu wist mijn 
hi een of 


gebruikte een mengsel van 
Nederlands en Oud-Duits om mijn 
tegenstander uit te schelden met 
soms redelijk creatieve samen- 
trekkingen van ziekten, dieren en 
geslachtsdelen, tot het moment dat 
de handen van mijn keeper in beeld 
verschenen. 
Met een opengevallen en steeds 
drogere mond richtte ik de afstands- 
bediening om de eerste… de 
tweede… en de derde bal te stop- 
pen. 
Ik sprong op en bleef vloeken maar 


LP 


r: McLaren Yuri 
De sterspeler van Barcelona: Ronal-dino! 


NN, & 
ee \ e es) 
nu van …R 
blijdschap. 

De Duitser had zijn „7 
kans gekregen maar 


s 
‘ Ke 
gefaald. | eS pe! 
Nu zou ik hem eens Á È 
leren wat Sudden Deattff * Gj 
precies betekende. Tar 


® 


Ee 


(Door: UgoNL) 
De bal licht blauw op bij buitenspel. Dan 
snappen de vrouwen 't ook weer. 


MONTY MOLE 


Mole. Hij is traag, zij 
zwak maar zijn speciak 


bal in het doel te beuken. 
Zwoegend kreeg ik de bal voor de 
voeten van een vrijstaande Monty 
Mole, op ongeveer zeven meter 
afstand van het doel. Hij was weg, 
dook precies onder de voete 

de keeper weer op, zodaiesdeze 
omver lazerde, en de bal ging er 
keihard in. 

Duitsland was er geweest en ik 
noteerde nog even een plusje in 
mijn blocnote. 

Wat een fantastisch spel! & 


ib 


worden gelost. 


4 
\ Y 
hen 


ba fos 


# 


/ 


REVIEW & 


afstandsbediening wordt gebruikt 
in menu's en bij het stoppen van 
de MegaStrike-ballen. 


eN 


Da __ AN / 


HRLEN ALS 


@ Je liefhebber bent van hoogst competi 


tieve games als Smash Bros en Mario 
Kart 
Jo Realisme voor jou ondergeschikt is aan 


| VA de felheid en de fun van het gamen 


@ Je nu eindelijk wel eens online wilt spelen 


met die Wii van je 


eZ 


CONCLUSIE 


4 Het kost je tien tot vijftien uur 
om Road to the Striker Cup en 
Striker Challenges te voltooien. 
Multiplayer blijft natuurlijk maanden 
langer leuk. 


MARIO STRIKERS CHARGED 
Wii 

NINTENDO 

1-4 SPELERS 

OUT NOW 
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AA A4 


TOME 


ANNIVERSARY 


Op verjaardagen hebben feestgangers wel eens de 
neiging om mijmerend terug te blikken op het verleden. 
Eidos heeft dat met Tomb Raider: Anniversary wel heel 
letterlijk genomen. Jan bezocht de nostalgische party 


overigens met veel genoegen… 


Een paar uitzonderingen daarge- 
laten (zie de nieuwssectie) durf 

ik zonder schroom te stellen dat 
Lara de enige, echte game-babe 
is met ballen op velerlei gebied. 
Bovendien is de acrobatische 
heldin dankzij TR: Legend als een 
feniks uit haar as herrezen. En als 
je ondanks alles toch nog geen res- 
peet had voor Miss Croft, dan krijg 
je dat na Anniversary wel. 


MEMORY LANE 
De allereerste Tomb Raider is vol- 
ledig opnieuw nagemaakt met de 
(PS2) techniek van nu. 
Dat pakt erg goed uit waarbij vooral 
spelers die de eerste TR game 
daadwerkelijk gespeeld hebben, het 
hele avontuur alseen aangename, 
nog altijd hoog- 
€) waardige 
“trip down 
r memory 
lane’ 


zullen 
erva- 
wa ren. 

Ander- 
) | zijds 
O (Door: Tim Hoekstra) 

En dan te bedenken dat in de tijd van de 

oO K 


HUH? HET IS TOCH GEEN 
VALEITIJISDAG? 


gaan de jonkies, die van Legend 
genoten hebben, eveneens volop 
genieten van Anniversary. Het 


us 


vj 


dn nÂ 


oude Egyptenaren het water nog kletsnat 
was! 


TOMB RAIDER 8? 

De echte nieuwe Tomb Raider 
is al in de maak en volgens 
mijn anonieme bronnen, de 
tamtam, de wandelgangen, het 
roddelcircuit én mijn Fingerspit- 
zengefühl… zit het er dik in dat 
er rond/vlak na de zomer een 
aankondiging zal volgen rondom 
Lara's nieuwste avontuur. 


zoeken naar verborgen schat- 
ten over de hele aardbol 

waarbij iedere archeolo- 
gische trekpleister van 

h naam als klim- en klau- 

terdecor dient, biedt 

een schat aan plat- 

\ formactie en puzzels. 

En het oorspronkelijke 

verhaal komt deze 

keer veel beter uit 

de verf door nieuwe 

tussenfilmpjes en 

dialogen. 


HALEN ALS 
@ Je God of War Il al hebt uitgespeeld. 


PC / PLAYSTATION 2 


JAN HANGT MET OUDE VRIENDIN 


OUD VS NIEUW 


De eerste Tomb Raider uit 1996. 


SCHATPLICHTIG cia 
David Jaffe, de grote man achter 
God of War, gaf ooit toe dat zijn 


game op het gebied van jumpactie ie 
en puzzels schatplichtig is aan de AG 
Tomb Raider reeks. Echter, waar X 
God of War (Il) nooit echt frustreert, 
zat ik bij TR: A af en toe met mijn Ee 


handen in mijn gemillimeterde haar. 
En staat in GoW de bloederige actie 
centraal, in TRA draait het hoofdza- 
kelijk om rennen, springen en (pittig) 
puzzelen. 

Wel is de game naar mijn mening 
een tikkeltje te donker waardoor ik 
af en toe echt geen idee had waar ik 
naar toe moest. Graven in m'n herin- 
nering bood dan ook geen uitkomst, 
aangezien de makers de levelstruc- 
tuur op een aantal plaatsen hebben 
aangepast. 


ú í 
4 
rd 


(Door: KevinC) 
Pas maar op, straks is ‘t een pijlstaartcroc. 


En ; Jel 


CONCLUSIE 


De remake van een van de beste 
action-adventures ooit gemaakt, is 
zowel voor de nostalgische gamer 
in mij als de speler die van Legend 
genoot, een klinkende action- 
adventure topper! 


(Door: DuchYoda) 
Een mummie die ingewikkeld doet, is nooit 
grappig. 


Schakelaars, ronddraaiende radars, 
drukgevoelige tegels, lianen, kettin- 
gen… ze zijn weer allemaal van de 

partij, alleen grootser en indrukwek- 


© Afhankelijk of je alle secrets wilt 


@ Je je PS 2 nog niet naar zolder hebt î Ô 3 k 
erpulsd: kender dan ooit te voren. vinden, ben je hier zeker tussen de 
@ Je niet wilt wachten op de nieuwe Indiana tien à twintig uur mee bezig. 
Jones film met een bejaarde Harrison TOMB RAIDER: ANNIVERSARY 
Ford. à 
De f NE 
Ee \ WIE ONDANKS ALLES NOGGEEN MR ei 
nn RESPECT HAD VOOR MISS CROFT, Megas 


he à 
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KRIJGT DAT NA ANNIVERSARY wer" ZAS LS END 


PLAYSTATION 3 


J.J. BELEEFT ANGSTIG AVONTUUR OPNIEUW 


ad 


HALEN ALS 


@ Je wilt weten hoe goed Al. kan zijn. 
© Je F.E.A.R. niet op de Xbox 360 of PC 
hebt gespeeld. 


© je een vette shooter voor je PS3 zoekt. 


FEAR. 


REVIEWV & 


E.A. 


Bij uitgestelde console-launches krijg je altijd te maken 
met games die je al lang bij de concurrentie hebt ge- 
speeld. F.E.A.R. is daar een goed voorbeeld van. 
Irriteert het J.J. of laat hij zich toch weer betoveren 
door de intense sfeer van deze spooky shooter? 


Toen F.E.A.R. in 2005 op de PC 
uitkwam (en een jaartje later op de 
Xbox 360), was het een sensatie. 
Niet omdat de shooter vernieuwend 
was of grafisch geweldig uit de hoek 
kwam maar meer omdat developer 
Monolith er in geslaagd was de over- 
bekende ingrediënten van het genre 
naar nieuwe hoogten te stuwen. 
Het verhaal over een soldaat van 
het First Encounter Assault Recon 
die moet optreden in een myste- 
rieuze zaak waarin niks is wat het 
lijkt, greep ons flink bij de strot. Ik 
durf zelfs te stellen dat F.E.A.R. tot 
de top 5 van beste shooters ooit 
behoort. En qua Al. is ie misschien 
nog wel beter dan de onbetwiste 
nummer 1 Half-Life. 


ANGST 

De titel zegt het al; in F.E.A.R. draait 
het om angst. Angst die Monolith 
op meerdere manieren in de game 
heeft gestopt. Je wordt bang van 
het geluid en je schrikt je af en toe 
lijp door het plotseling opduiken van 
beelden, zombie-achtige wezens en 
het maffe chickie dat zo uit The Ring 
lijkt weggelopen. 

Maar je schijt vooral in je broek 
vanwege de ongekende A.l. van de 
CPU's. Zet deze game op ‘hard’ 
en je beseft hoe nep de A.l. van 
veel shooters is. Zodra je een 

schot gelost hebt, zullen de CPU's 
proberen het gevecht naar hun hand 
te zetten. Ze strafen, ze zoeken 
dekking, rennen weg en komen 

met versterking terug, etc. 

Gang na gang zul je alles uit de 
kast moeten halen om het er 
levend vanaf te brengen. 

De bullet-time functionaliteit 

komt daarbij goed van pas, 

anders zijn sommige stuk- 

ken bijna niet te doen, en is 

ook visueel genieten. Gie- 

rende kogelsporen, opspat- 

tend bloed en een heftige 


Geinig is dat je vaak in hoekjes van 
kamers keuteltjes ziet liggen; dat zijn 
uitwerpselen van de angsthaas. 


impact op de lichamen van de CPU's 
maken dat shoot-outs bijkans geil 
worden om naar te kijken. 


OUDE BEKENDEN 

Natuurlijk heb je gelijk als je zegt 
dat games als F.E.A.R. je het gevoel 
geven alsof de PS3 een console is 
waarop je ‘oude bekenden’ weer 
kunt zien. Ja, F.E.A.R. is grafisch 
achterhaald, ja, de analoge stick 
van de PS3 werkt minder soepel 
dan de stick van de 360 en ja, het 
is soms wat veel gangetje-gangetje. 


Maar ondanks deze ‘minpunten’, 

die ik ook in het cijfer heb verwerkt, 
staat F.E.A.R. nog steeds als een 
huis. 

Noem mij in de huidige PS3 line-up 
maar eens een betere singleplayer- 
shooter dan F.E.A.R.….. Precies. | rest 
my case! € 


Keten 


SCORE 


© Binnen twaalf uur is het angst- 
aanjagende avontuur voorbij. En dan 
ga je de moeilijkheidsgraad hoger 
zetten… 


FEAR. 

PS3 

MONOLITH / VIVENDI 
1-16SPELERS 


OUT NOW 18- 
Ex To 
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PLAYSTATION 2 


Onze vrijheid wordt weer eens bedreigd door een bonte 
verzameling van bij elkaar verzonnen terroristen. 
Onze meest geharde terroristenbestrijder Boris meldde 


vei SPEELT BLOEDELOZE GAME 


zich natuurlijk als vrijwilliger voor Combined Assault. 


was SOCOM US Navy SEALs 
de trotsvan Sony’ s PlayStation 
zine maar sinds het derde deel 
Zijn c À minkte gezicht 
we een bepaalde 
dVendien kun je deze 


hid 


ho@ vet een der- 
sr erop een next-gen 


een soort van add- -on waarbij we 
een boel van de verbeteringen al 
een keertje eerder hebben gezien in 
E de PSP versie van SOCOM Fireteam 
s Bravo. 


DE Al... ZUCHT! 
vendien zijn de problemen met 
ol. (waar de SOCOM serie 
om bekend staat) nog altijd niet 
opgelost. Denk aan teamleden die 
weigeren bepaalde opdrachten uit 
te voeren of blijven steken achter 
rotsen of andere obstakels, vijande- 
ke soldaten die niet reageren als 
geraakt worden of doof en blind 
kÖm:te zijn als een kameraad 
eter verderop staat wordt 
sld en schreeuwend op de 


Br eindeloze serie 
| allBen door de 
gers werdefigezien toen 
DE nieuw was fide Pd 


De terroristen hadden zichzelf verraden 


= door het wolkje van verbrand geitenvlees 
dat boven de bunker uitsteeg. 


PR: 
ok 


HALEN ALS 


@ Je om een of andere duistere reden niet 
liever Ghost Recon speelt. 

@ Je om een of andere duistere reden niet 
liever Rainbow Six Vegas speelt. 

@ Je een van de weinigen bent die met z'n 
PS2 online speelt. 


a 
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HÉ, IK HOOR WET VAN DE SER- 


als Rainbow Six en Ghost Recon. 


GEANT DAT IEDEREEN MET EEN 
AMSTERDAMS ACCENT ZICH 
METEEN MOET MELDEN. 


online PS2 community in Neder- % 
land niet veel groter dan een paar 
honderd man. 

Ik denk dat zij dan ook de belang- 
rijkste doelgroep zijn voor deze 
Combined Assault. Dat is mooi 

want dan kan de rest van gamend 
Nederland zich bezighouden met het 
schrijven van smeekbedes aan Sony 
of ze deze serie alsjeblieft naar de 
PlayStation 3 willen brengen. € 


SHIT, DAT HEB IK BI HET PISSEN OOK 
ALTIJD, 20'N AFWIJKING WAAR LIJKS. 


NOUW, DIE SIJSSTESLIJMER KEN ME 
RUG OP. SEG MAAR DAT IK SOCOM 


ische Ubisoft shooters 


POLITIEK CORRECT 


Het vreemde aan Combined Assault 
is de combinatie tussen Amerikaans 
patriottisme en een overdaad aan 
politiek correcte beslissingen. De 
game speelt zich niet af in Afgha- 
nistan of Irak maar in een fictieve 
republiek met de veelzeggende 
naam Ajikistan. Persoonlijk heb ik 
het nooit zo op fictieve oorlogen in 
fictieve landen. Ik bedoel, er speelt 
genoeg in de wereld om een realis- 
tisch scenario te schrijven. 

Jammer genoeg wil Sony liever 
politiek correct zijn en besloot 

niet alleen voor dit nietszeggende 
verhaal te kiezen maar ook om het 
bloed in de game weg te laten. Nu 
is het wel zo dat je door de ouder- 
wetse graphics tochweinigva 


SOCOM US NAVY SERLS COMBINED 
ASSAULT 


CONCLUSIE 


Combined Assault had wat mij 
betreft niet gemaakt hoeven te 
worden. De game voegt weinig tot 
niets toe aan het vorige deel en 
bovendien heeft developer Zipper 
Interactive al bewezen zich beter 
thuis te voelen op de PSP. Wat ons 
betreft hadden ze hun tijd beter 
kunnen steken in een PlayStation 3 
versie. 


OEPS, IK ZEI TOCH DAT WE 
ÉÉRST NAAR DE OVERKANT 
MOESTEN EN PAS DAARNA 


DE BRUG OPBLAZEN. 


% 16: 


— #HAATE 


„aan 


ĳ’ 
"WIE MAAKT ER NOU EEN OORLOGSGAME ZONDER 5 
BLOED? DAT IS ALSOF JE EEN VOETBALGAME _ 
MAAKT ZONDER PUBLIEK.” be 
SOCOM US NAVY SEALS 
FIRETEAM BRAVO2 _ 
Ook de PSP wordt getrakd | ger nieuw deel in H 
‚de SOCOM serie en lg inde 4 
| Fireteam Bra ategorië en uit # 
te steken, onze feestte « je En 
‚ hets é | À 


is we En r Ned 


penn 
k tart oo Kd „ionesraa ’ 
ERR re 
ef 


ânders zullen je ogen uit 


k je KO 
knallen van 


nm um mm 
CONCLUSIE 


SOCOM US Navy SEALs Fireteam 
Bravo 2 is een spel dat behalve 
zijn belachelijk lange naam een 
klein beetje te zwaar leunt op de 
multiplayer, maar die is (voor PSP 


begrippen) dan ook fenomenaal. 


K) De multiplayer zorgt voor onbe- 
perkte fun 


SOCOM US NAVY SEALS FIRETEAM 


ZIPPER INTERACTIVE / SCEE / 

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
BENELUX 

1-16 SPELERS ONLINE 12- 
OUT NOW 8 


sARTEE 
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MALO 25 


Halo 2 moet het visitekaartje voor Windows Vista wor- huidige PC standaards zijn Sóf ' 
den. Jan speelde de roemruchte game en was zowel gezichtsteuren GAN 
verrukt als teleurgesteld. NOG ÉÉN POTJE 


3e Sr Sr Sr A: | | ii » ! De gameplay daarentegen 


een huis, en dan vooral 
Ik begrijp iets niet. Een van de pei- ES ; player. 
lers van Windows Vista met betrek- pr \ Maar ook in singleplayer 
king tot games is DirectX 10. Deze Ì k 1. op aan te merken. De contr 
nieuwe software kent allerlei nieuwe & TH voelen wat secuurder dan-Halo 1 
shader technieken die graphics Ö ES df p 
naar een hoger visueel niveau tillen. 
Microsoft komt nu met Halo 2 voor de 
PC en die game is alleen te draaien 
onder het nieuwe besturingssysteem 
Vista. Echter, de game ondersteunt 
geen DirectX 10. Dat klinkt als een 
contradictio in terminis of ben ik nu 
zo dom en is Microsoft nu zo slim? 


TRAY & PLAY 
Halo 2 heeft een coole feature: je kunt de game installeren op de ach- 
tergrond en vervolgens gewoon beginnen met spelen. Normaal duurt 
een PC installatie van een game al snel een dik kwartier tot een half 
uurtje, maar nu ben je binnen drie minuten aan het knallen. 

De game streamt als het ware de eerste gameplay content. Dit Tray & 
Play model zullen we vaker terug gaan zien bij PC games onder Vista. Door de opwarming van het klimaat was zelfs het water in de tropische zwemparadijzen 


verdwenen. 


jj 


CONCLUSIE 


TERTUR MmATIES. 


SCORE 


Zo'n schot in je rug overkomt je nooit als je il A ik 
9, Dd A 


met je rug tegen de muur staat. — HALO2 NN 4 ER Ni ® De singleplayer duurt ergens 
3 4 N s IJ p tussen de tien en vijftien uur, maar 
Uwe É, En ( | 


eindigt net zo belachelijk abrupt als 
zijn console broer. De multiplayer is 


, pe 
ls 4/A se nagenoeg oneindig s 
a . 4 peelbaar. 
6 en ed NA’ N 
N / 


N j _- HALO2 


OA Da on PC 
HALEN ALS (4 \\ BUNGIE / MICROSOFT 
r 


Á 


@ Je de Xbox versie compleet gemist hebt. 1-16 SPELERS 
@ Je een van de allerbeste online games ì Ake NOW 

aller tijden wilt spelen. , - Á »UaDTER 
© Je een toffe game voor Vista wilt scoren. „ Aj 


11 
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META! 


g STEVEN GAAT VOOR STIJL 


bieden heeft. 


Tegenwoordig worden we op onze 
wenken bediend met een indruk- 
wekkende hoeveelheid spelgenres. 
Voor ieder wat wils. Vroeger was 
die diversiteit echter veel minder 
groot omdat sprites nu eenmaal 
minder flexibel zijn in het neerzet- 
ten van een grafische voorstelling. 
Je moest als ontwikkelaar van 

een actiespel dus wel erg je best 


vele vijanden gebeurde allerminst 
zachtzinnig. Het bloed vloeide 
rijkelijk en het vlees van je tegen- 
standers verschroeide voor je ogen 
(indien je in het bezit was van de 
vlammenwerper). Ook de actie hield 
je op het puntje van je stoel want 
de vijanden en kogels vulden het 
% scherm continu. 


| REVIEW GQ 
SLUG ANTHOLOGY 


De meeste platformen zijn 
reeds voorzien van ports van de vele Metal Slug delen 
die ooit voor het NeoGeo systeem zijn uitgebracht, dus 
kan de Wii natuurlijk niet achterblijven. Aan Steven om 
er achter te komen of deze versie iets bijzonders te 


maar tenzij je 
suïcidaal bent is er 
geen enkele reden 
om jezelf met 

deze besturing te 
martelen. Draai de 
remote een kwart- 
slag en gebruik 
gewoon lekker de 
D-Pad en knop- 
pen, dat voelt een 
stuk beter. Hoewel 
ik de remote wel 
een beetje aan de 
dunne kant vind en 
dus niet ideaal 
voor dit soort 


gamc®. (+) 


z IE a 2FRBEE 
Olifanten eten eigenlijk geen vlees, maar voor een zombiefstukje 
maken ze graag een uitzondering. 


In een poging de Classic Arcade 


Controller aan te sluiten kwam 


en ik tot de verontrustende 
VERONTRUSTEND I= ontdekking dat deze 
es niet wordt onder- 


Zeven delen van deze gewel- 
k dige serie in één bundel is dus 


doen om het van links naar rechts 
wandelen en schieten of beuken 


interessant te maken. SNK slaagde steund door Metal 


iets om enthousiast van te 
worden. De Wii draagt 


daar destijds met de Metal Slug 
delen met vlag en wimpel in. 


NIET ZACHTZINNIG 
In de tijd dat 24-Bit nog 
iets betekende, waren de 
graphics van de Metal Slug 
games opvallend mooi, met 
SOBpelesen uitgebreide ani- 
matiesten kleurrijke levendige 
levels. 

Ook hest tje wastonualë 
lend wanthet onwzeep 
helpen van de 


Er is een optie 

om de game 

met motion 
controls 

te spelen 


JVEN COOL 
l Soms vraag ik me wel eens af of bite eN voor sprites Based, 
Y games.puur. en alleen op hortelg 8 issgebasberd. Evengoed denk iK dat 


„dé oude 2D graphics ook tegenWoördig Hog bestaansteefit hebben.” 
Tervergelijking: alshet âan mijdigt, hoeft de opkomst%än computer“ 
animatie immers Ook miethetetnde van de tekenfilm te betekenen, 

Het zijn tweé Verschillérdde stijlvormén die beide hun eigen kwaliteiten 
hebben. De fusie van-beïde kan zelfs mooie resultaten opleveren, zals, 
de films Wonderful Dâys en Ghost in the Shell bewezen. 
Maar gelukkig bensik.nfet de enige die sprites nog steeds kan Waarde- 
ren en worden,er niet allëen nog ste&ds games op basis val deze tradi- 
tionele techniek gemaakt, ‘Maar er zijn zelfs kunêtenaars, erg ypatieve 
gamers) die hun werk op Sprites baseren. 
Een van de meest prominente figuren op dit gebied is de. en Paul 
Robertson. Deze'man.is soms jaren bezig met unieke animatiefilms, en 
begint (geheel terecht) steeds.meerbekendheid te krijgen. Ik kan met 
name ‘Pirate Baby's Cabana Battle Street et aanraden, dat 
werkelijk briljant is. 
Dit en veel meer van zijn werk is te findenop http: //probertson.livejour- 
+ nal.com. Lange leve de Sprites! 


Ken zelf nauwelijks \& 


bij aan de ervaring. 


Wisten zij veel dat ze die tweedehands 
Fiat 500 van een zelfmoordterrorist 
hadden gekocht. De belofte van een pittig 
karretje met een explosieve start, bleek 
overigens wel te kloppen. 


HALEN ALS 


@ Je vroeger stond te kwijlen voor het Neo 
_Geo systeem in de vitrine van je locale 
_ gameshop. 

B © Je denkt dat je de oog-hand coördinatie 
en reflexen hebt van een straaljager- 
piloot. 

© Je sprite-based games nog steeds een 
warm hart toedraagt. 


EEN 
E 


Slug Anthology. 
Wat een gemiste 
kans! Voor een 
optimale ervaring 
kan ik je aanraden 
de Cube Control- 
ler aan de Wii te ie, 
hangen. Ei 


Lj 


CONGLUSIE 


De Metal Slug games blijven gewel- 

dig en dit is de ultieme bundel waar 

iedere Wii bezitter met een voor- _ 

liefde voor 2D actiespellen van zal 

genieten, ondanks de niet optimale _ 
besturing. E dd 


9175. 
steven _ Ri k 


© Een bundel met zeven dikke 
vette arcade side-scrollers? Dat 
levert natuurlijk oneindig lang ver- 
maak op, zeker als je bedenkt dat 
de games zijn voorzien van een twee 
speler mode, en het simpelweg leuk 
is om dezelfde game nogmaals te 
spelen. 


„ 


METAL SLUG ANTHOLOGY 
SNK / GAMEWORLD 

1-2 SPELERS 

OUT NOW 


& GAEAKA TIEN 
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n rust zijn 
ren zijn 


JANTJE BETRAPT Z'N VADER 
TERWIJL IE EEN CONDOOM 
OMDOET, EN HIJ VRAAGT ‘WAT 
DOE JIJ NOUP* 

VADER VERBERGT 2'I STIJVE EN || HAHAHA! EN DAI ZEGT JANTJE 

KRUIPT SNEL ONDER HET BED “GA JE DIE MUIS NEUKEN? ” 
TERWIJL IE ZEGT: “IK DACHT DAT 

IK EEN MUIS 2AG.” 


Sloten ope 
RATEN 


Ek 
4 


Als je paddo's gesnoept hebt, durf je 
overal vanaf te springen. 


Het is maar goed dat Ratchet niet stu- 
deert aan een Amerikaanse universiteit. 
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te grote arena of een soo 
on derby, en weer een a 
_doej Je mee aan een soo 
_ waarbij je kleine robots in 


* 4 e es 


Buitenaardse planeten, schreef Jan ooit. 


' gaat vervelen, hé 
laars gezorgd voor 
AS Hek is alleen jammer de 


mte schiet kanten kwaliteit uitstraalde, was 
wellicht iets te groot. Waardoor ik 


ES ‚ nitoch een beetje achterblijf met 


I'm sorry, you're no longer in the race to 
become Belgiums next top model. 


HALEN ALS k j- 
Î 2. 
@ Je net als ik verzot bent op Ratchetand | oi 
Clank | % 
@ Je op zoek bent naar een tussendoortje. je 
© Je liever groot bent 


] 


5 


EO 


zinnig. 


DUBBELZINNIGE 
SUBTITELS 


De Ratchet and Clank games zijn 
hier in Nederland zonder subtitel 
verschenen. In Amerika droegen 
de games echter wel een onder- 
kop, en die waren behoorlijk 
dubbelzinnig. 

Neem de titels Going Commando 
(deel 2) en Up Your Arsenal (deel 
3). Going Commando betekent 
zoiets als zonder onderbroek aan 
en Up Your Arsenal... dat kun je 
zelf wel bedenken. 

Waarom de subtitels voor Europa 
achterwege zijn gebleven, blijft 
gissen. Gek genoeg is de titel 
Size Matters voor dit PSP avon- 
tuur wel gehandhaafd. Hoewel de 
titel voor 
de Neder- 
landstalige 
versie is 
vertaald in 
Klein is Fijn 
en dat is 
natuurlijk 
ook behoor- 
lijk dubbel- 


PlayStation.d 


AE CONCLUSIE 


Een klein Ratchet and Clank avon- 
tuur dat minder groots is dan ik had 
gehoopt. 


“DÉ ULTIEME FREE ROAMING 
RPG. EEN GOLD AWARD 
VOOR DIT SPEL 
IS DAN OOK 

DIK VERDIEND.” 


POWER UNLIMITED 


OBLIVION, 


GG 


EDER det 


16 oblivion.ubi.com 
En 


Betheedd C 
LR FPLAFSTATIAN A SOFTWORKS 9, 
a ZeniMax Media company UBISOFT: 


je Elder Scrolls IV: Oblivion® © 2007 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMâx Media company. The Elder Scrolls, Oblivion, Bethesda Game Studios, Bethesda Softworks, ZeniMax and related logos are registered trademarks or trademarks of ZeniMax Media Inc. in the U.S. and/or other countries. Published and distributed by Ubisoft Entertainment 
ith Bethesda Softworks LLC. Ubisoft and the Ubisoft logo are registered trademarks of Ubisoft Entertainment. Uses Bink Video. Copyright © 1997-2006 by RAD Game Tools, Inc. Uses Miles Sound System. Copyright © 1991-2006 by RAD Game Tools, Inc. Portions of this software utilize SpeedTree technology. © 2002 Interactive Data Visualization, 


www.pegi.info 


„All rights reserved. Uses Gamebryo software © 1999-2006 Emergent Game Technologies. All rights reserved. Havok.com”M Middle-ware Physics System. © 1999-2007 Telekinesys Research Ltd. All rights reserved. See www.havok.com for details. FaceGen from Singular Inversions, Inc. © 1998-2005. All 
ntertainment. Inc. and its licensors. Dolby. and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. Made in Austria. All riahts re: are tra ier” 


or registered tra at Sanv Como ntert nt In n 


maar twee voorwaarden: Worp 


„Je moet je snel inschrijven op www.wcg2007.nl 
„Je moet iedereen z’n ass kicken 


E 
E 


DE GAMES 


In Nederland zullen voorronden 
plaatsvinden voor de volgende games: 


IXEOX 350 


WORLD CYBER GAMES 


Meer informatie: www.wcg2007.nl 


e 
Dus hou die data vr Bake 
x Schrijf j WWwW.WCg2007.r Dn d 


Opgeven? Vul het formulier in op www.wcg2007.nl 


r ì e ( 
Ee 
meen ore 


Niort & ae 


Meedoen in België? 
Ga naar www.wcg2007.be 
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G REVIEW 


Dn ® 
© of 
D Bo 
PP oe 
dE, „S 


DD 
Ja, zo heeft iedereen fo Dat zou je wel willen 
altijd Lingo. E hè. Dat je op de brom- 
| , mer effe snel een helm 
kunt tekenen als je de 
politie ziet. 


“DUS LUIDT DE ENIG JUISTE CONCLUSIE: B jet 
DIE ANDERE JOURNALISTEN ZIJN GELUOON 5. 
NIET HELEMAAL GOED BĲ HUN HOOFD.” 


CONCLUSIE 


Dit spel biedt zoveel krankzinnige 
teksten, prachtig bedachte spelsitu- 
aties, poepgrappen en lekker grote 
levels vol creatieve zoek-puzzel-en- 
teken-uitdagingen dat ik de minpunt- 
jes voor lief neem. 

EN AL GORE MAAR DENKEN DAT 


DIE SMELTENDE POOLKAPPEN 
DOOR HET BROEIKASEFFECT 


$ el JURJEN 


zn 


Er zijn tien levels en die zijn 


5 pee B i 6 l , DT dd gigantisch, je bent écht een uur per 
chti rstre de, (NEE ss za level bezig. 
ì nne WARIO: MASTER OF DISGUISE 
HALEN ALS DS 


SUSAK / NINTENDO 
1 SPELER 
JUNI 2007 


Je bang bent voor rupsen. 
Je wel eens foto's van de Grand Canyon 
hebt gezien. 


Je de Power Unlimited ook na deze review 
| nog een betrouwbaar blad vindt. 
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VOOR NIEUWE ABONNEES 


Dien nep 


Jaarabonnement CÍRIBBEAN 


AT WORLD'S END 


+ 


HET GROOTSTE GAMESMAGAZINE VAN DE BENELLIX 


In Pirates of the Caribbean: At World's End krijg je de kans 
om als kapitein Jack Sparrow, Will Turner of Elizabeth 
Swann zelf de wereld van Pirates te ontdekken. 

Pirates of the Caribbean is gebaseerd op de personages en 
omgevingen uit het tweede en derde deel van de Pirates of 
the Caribbean-film serie. 


7 DAGEN PER WEEK 


MELD JE AAN VIA WWW.POWERLINLIMITED.NL/ABONNEREN, VUIL DE KAART IN, OF BEL 0800-5556522 v‚, oono 2,00 uur 


Woon je in België en wil je een abonnement op Power Unlimited, bel dan: 02/556.41.40, mail naar partnerpress@ampnet.be of ga naar www.powerunlimited.be/abonnerenbelgie 
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Wii INTROD! 


De Wii is online! Nou ja, dat was ie natuurlijk al, met al 
die kanalen en de Virtual Console enzo, maar eindelijk 
kun je nu ook op een Nintendo-console gewoon een 
spelletje spelen tegen iemand die niet bij jou in de huis- 
kamer zit! 

Oké, dat kon ook al met de Nintendo DS, maar dit is 
voor het eerst dat Nintendo een tv-console geschikt 
heeft gemaakt voor online gameplay! 

Nou ja, met de Cube kon het natuurlijk ook al… en met 
de N64, in Japan tenminste... maar we bedoelen natuur- 
lijk dat, eh… 

Oké, zo komen we er dus niet uit. Laten we Nintendo's 
online-geschiedenis eens op een rijtje zetten. Te begin- 
nen bij het begin. Dus leg The Joshua Tree van U2 nog 
eens op de pick-up, en reis met ons mee naar 1987. 


P 


JURJEN 
Rr OO 


AANGEKONDIGDE WIl-GAMES MET ONLINE- 
GAMEPLAY 


POKEMON BATTLE REVOLUTION 

Stuur de Pokémon die je ving en trainde in de DS-titels Diamond en 
Pearl, van je DS naar je Wii of gebruik de in het Wii-spel! beschikbare 
Pokémon om tegen die van andere spelers in Europa te strijden. 


SUPER SMASH BROS. BRAWL 

Sonic versus Marios Kirby versus Solid Snake Samus versus Kid lcarus. 
De gedachte aan online-ondersteuning van Nintendo's -knokspektakel 

is bijna-te mooi om waar te zijn. Maar we gaan het dus echt beleven. In 
2008. 


ANIMAL CROSSING 

Als je hiervoor toestemming geeft, kunnen andere spelers jouw dorp 
bezoeken, ook als je Wii niet ‘aan’ maar stand-by staat. Als de plannen 
slagen moet het ook mogelijk zijn berichten vanaf je mobiele telefoon of 
PC naar Animal Crossing-spelers te sturen. 


MYSIMS 
Net als in Animal Crossing kun je naar de dorpjes van andere spelers 
reizen om met ze te communiceren en voorwerpen uit te wisselen. 
In MySims zijn de mogelijkheden om zelf huizen en voorwerpen te 
maken zelfs een stuk uitgebreider. 


FOREVER BLUE 

Duik onder in een eindeloze oceaan, waarin je niet alleen allerlei water- 
dieren maar ook andere Wi-Fi-spelers kunt tegenkomen. Je kunt ze op de 
foto zetten of samen naar schatten speuren. 


BATTALION WARS 2 

Deze mix van strategische oorlogsvoe- 
ring en directe actie is natuurlijk uiter- 
mate geschikt voor online gameplay. Wij 
hopen dat er niet alleen één-tegen-één 
gespeeld kan worden maar ook (bijvoor- 
beeld) twee-tegen-twee of ieder voor 
zich met een man of acht. Deze game 
zal waarschijnlijk vrij snel naar Europa 
kömen. 


“ALS IK JAPANS SPRAK, ZOU IK HIER 
ZELF LID VAN WILLEN WORDEN.” 


IGEERT 


mennen 


1987 - Nintendo organiseert een 
“elektronisch golftoernooi” in Japan. 
De NES-console dient hiervoor te worden 
aangesloten op een Disk Fax, waarna via 
een telefoonlijn tegen andere Japanners kan 
worden gespeeld. 


1987 , 


1988 - Nintendo lanceert het “Famicom Network”. 
Voor zo’n tachtig euro (omgerekend) kunnen 
Japanse NES-bezitters een telefoonlijnmodem 
aanschaffen. Via de verbinding kunnen eenvou- 
dige beurt-voor-beurt spelletjes worden gespeeld, 
zoals het populaire Go. 


1989 


1989 - Nintendo's directeur Yamauchi ziet 
computernetwerken als de grote stap voor- 

waarts en begint een eigen versie van internet. 
Yamauchi: “Andere bedrijven hebben al geprobeerd 
om huishoudens via telefoonlijnen en computers met 
elkaar te verbinden maar niemand had wat Nintendo 
wel heeft: computers bij één op de drie huishoudens.” 


“MAAR HET IS SLECHTS EEN KWESTIE 
VAN TĲD VOORDAT DE MENSEN HIER 
KLAAR VOOR ZIJN.” 


1991 - Met ‘slechts’ 
130.000 gebruikers in Japan, wordt 
Nintendo's Famicom Network door 
Yamauchi als een flop beschouwd. 


ek 


1995 


1995 - Nintendo lanceert Satellaview 

voor de Super NES. De verbinding met 

g andere SNES-consoles wordt dit keer niet via 
telefoonlijnen maar satelliet gemaakt. Spelers 
kunnen in een soort voorloper van Sony's Home 
of het Wii-kanalenmenu een keuze maken uit vier 
‘gebouwen’ met elk een eigen vorm van entertain- 
ment (downloadbare games, magazines, nieuws- 
berichten en online-wedstrijden). 


1995 - Jurjen speelde op de E3 van 1995 
online Mortal Kombat Il op de SNES tegen 
iemand in Japan en herinnert zich vooral de 
enorme vertraging tussen het indrukken van de 
knoppen en de acties in beeld. 


1996 - Nintendo kondigt aan samen met 1336 
Microsoft en Nomura een netwerkdienst voor 
infotainment in Japan te beginnen. 

1998 


1998 - Nintendo blaast de samenwerking met Micro- 
soft af en kondigt aan met semiconductorfabrikant 
Kyocera in zee te gaan om de satellietnetwerkzender 
St. Giga te lanceren. Deze gratis dienst zou naast 
het uitzenden van tv-programma's ook online-gaming 
mogelijk moeten maken. Wegens problemen met 
andere satellietzenders werden de plannen in de 
kiem gesmoord. 


ars FF REAEURE: 
ONLINE GAMENbBAY 


| Ne 


19993 
En. 


1999 - Lancering van de 64DD in Japan. Deze uit- 
breiding voor de N64 was voorzien van een modem 
om verbinding te kunnen maken met Randnet, 
bijvoorbeeld om emails te versturen of content te 
downloaden voor games als F-Zero X, Sim City 64, 
Doshin the Giant en Mario Artist. 


_ en in 000 
; rie 2000 - De Satellaview-dienst voor de NG d 


SNES wordt op 30 juni 2000 officieel 
beëindigd. 


2001 - Wegens gebrekkige technologie en mini- 
male ondersteuning flopt de 64DD en worden plan- 
nen voor een Westerse release afgeblazen. 


2001 


2001 - Nintendo lanceert in 

Japan de Mobile Adapter GB waar- 

mee Game Boy-bezitters via een mobiele 
telefoon contact kunnen maken met andere 
spelers, bijvoorbeeld om Pokémon uit te wis- 
selen in Pokémon Crystal. 


2002 - Nintendo lanceert twee 
modems (breedband en 56kB) voor 
de GameCube. Sega's Phantasy Star 
Online Episode | & Il is de eerste 
online-game voor de GameCube. 


2003 


2003 - Personen die een modem 

hebben aangeschaft om Phantasy Star en 
toekomstige Cube-titels online te kunnen spelen, 
komen bedrogen uit: wat online gamen op de Cube 
betreft zal het bij Phantasy Star blijven. 


2005 


2005 - De Nintendo Wi-Fi Connection wordt wereld- 
wijd gelanceerd. Via deze gratis dienst kunnen bezit- 
ters van een Nintendo DS een verbinding maken met 
andere DS-bezitters (mits deze zich in de buurt van 
een draadloos verbindingspunt bevinden). 


2006 


2006 - Ook Nintendo's nieuwe tv-con- 
sole, de Wii, kan gebruik maken van de 
Wi-Fi Connection. Deze dienst wordt door Wii-bezit- 
ters gebruikt om het nieuws en de weersvoorspel- 
ling te bekijken. Het is ook mogelijk om online 


ee tekstberichten en zelfgemaakte poppetjes uit te 


wisselen en klassieke spellen te downloaden. 


2007 - Op 25 mei 2007 lanceert Nin- 
tendo met Mario Strikers Charged de 
eerste Wii-game die de Wi-Fi Connection 
| ondersteunt om online tegen andere 
PF bezitters van dit spel te kunnen spelen. 


RAAK LL NS 


ONLINE MET MARIO STRIKERS CHARGED 


Tijdens een testsessie met Mario Strikers Charged 
hebben we voor het eerst kunnen genieten van online 
gameplay op de Wii. Hieronder onze bevindingen en 
enkele aardige wetenswaardigheden. 


VERBINDING 

De kwaliteit van de verbinding wordt 
uitgedrukt met één tot vier sterre- 
tjes. Tijdens onze testsessie hebben 
we alleen maar vier sterretjes gezien 
en verliep alles feilloos, zonder 
vertra-gingen. 


FRIEND CODES 

Om tegen een vriend te kunnen 
spelen moet je de Friend Code van 
deze vriend hebben opgevraagd 
(bijvoorbeeld via email) en ingevoerd. 
Als je vriend dit ook met jouw code 
heeft gedaan, kun je deze vriend 
uitnodigen voor een potje Strikers 

of een uitnodiging van je vriend 
accepteren. 


ELK SPEL VEREIST EEN ANDERE FRIEND CODE 

Helaas, er is gekozen voor hetzelfde vriendcodesysteem als op de DS. 
Dat betekent dat je voor elk nieuw spel opnieuw codes moet uitwisselen 
en registreren. Een hoop gedoe dus. 


WILLEKEURIGE TEGENSTANDERS 

Als je geen zin hebt in gedoe met codes, kun je voor RANKED kiezen 
om met één of twee spelers bij jou thuis te strijden tegen willekeurige 
andere onlinespelers. 


KLASSEMENT 

Je resultaten in RANKED worden 
gemarkeerd met je eigen Mii-pop- 
petje en bijgehouden in een regioge- 
bonden klassement. Op basis van 
deze resultaten wordt telkens een 
passende tegenstander gesorteerd. 
Elke drie maanden wordt het klas- 
sement opnieuw gestart, zodat je elk 
seizoen een nieuwe gooi kunt doen naar de kampioenstitel. 


STRIKER VAN DE DAG 
Als je jezelf te weinig bikkel acht voor de seizoenstitel, kun je altijd nog 
proberen om op een rustig dagje de ‘Striker of the Day'-beker te winnen. 


RAAKA LALKLEL 


Jammer van dat gedoe met die Freind Codes, maar verder valt er weinig te 
klagen over Nintendo's huidige online-strategie. Het is gratis, het werkt, 
en naast voorspelbare toepassingen in games als Strikers, Mario Kart, 
Metroid Prime en Smash Bros belooft Nintendo ook nog eens met geheel 
nieuwe en creatieve toepassingen van online-ondersteuning te komen. 
Oké, de geschiedenis leert dat zelfs de brave broeders van Nintendo hun 
beloften niet altijd netjes nakomen maar vooralsnog ziet de toekomst van 
Nintendo Online er toch best vrolijk uit. 


& REVIEW 


TIJDROVEND 


Ik startte nietsvermoedend Test Drive Unlimited voor de PSP op, besloot 
mijn spel online te spelen en voor ik het wist was ik uren verder. Het spel 
is verslavend. 

Dankzij het GPS systeem is er altijd wel iets te doen. Het systeem stuurt 
je van de ene race (of uitdaging) naar de andere. En als je dan ook nog 
online tegenstanders ontmoet en je steeds vettere bolides kunt scoren, 
weet je dat je te maken hebt met een heerlijk ‘tijdrovende’ game. 


k d p p (had ik al gezegd dat ik in 
pe mij \ ren LM rijd?). 


ilk uitdaging rigeerde. Met die vrien- í Dat online racen gaat overigens 
Wist je dat die Lamborghini's uiterst delijke stem die uit de kleine boxen zonder de nodige lag, waardoor f 
onbetrouwbaar zijn? Die uithollingen in de van de PSP klinkt, worden de ritjes auEEdacs pre vanou beeld soms storend vast staat om 
zijkant zijn dan ook gemaakt om bij pech van soms wel 25 kilometer lang : OOK 20 LEKKER VER- zich vervolgens hortend en stotend 


verder te kunnen steppen. toch nog plezierig. WARMD KAI WORDEN weer in beweging te zetten. 

BA Een echt doel is er niet in deze ' Maar op zulke momenten is er altijd 
MOOIE VILLA game, behalve dan veel geld ver- weer die vrouw die me geruststelt 
Die lieve vrouwenstem kent het dienen en natuurlijk die hele vette Dat was overigens niet alleen aan en me met haar zoete stem de 
eiland Oahu op haar duimpje en wagens zien te winnen of zelf aan die vrouwenstem te danken. Test juiste weg wijst. @ 
weet waar wat te beleven valt. Ze te schaffen, al is dat laatste een Drive Unlimited is namelijk een erg 
lijkt haast wel te weten wat ik wil. beetje saaie shit. leuke game, vooral online. TEST DRIVE UNLIMITED 
Soms stuurt ze me via een omweg, Ten eerste omdat je dan geen last eg 
zo lijkt het, en dan krijg ik de mooi- ONLINE hebt van politie die jouw roekeloos 
ste stukjes van het eiland te zien. Toch heb ik heel wat weekenden rijgedrag bestraft, maar vooral 
Ook weet ze precies waar de straat- met plezier in Oahu doorgebracht. omdat je op deze manier tegen 

ces te vinden zijn. Dan stippelt ze verschillende personen kunt racen 
snelle route uit en kan ik met en je hen je vette bak kunt showen 
in vette bak (momenteel de heer- 
jdende McLaren LM) nog even HALEN ALS 
nten verdienen. VREE 
namelijk om in de auto's en Bke| KOM Maar WEER 
gend behoefte aan ruimte, sorted 
die centen kan ik die mooie ’ TREREN OP DE RACE. 

aan de noordelijke kant van 9 

hu kopen met uitzicht over de 


Ù Genoeg te doen om menig 
regenachtige zondagmiddag mee 
door te komen. 


TEST DRIVE UNLIMITED 

PSP 

MELBOURNE HOUSE / ATARI 
1-4 SPELERS 

OUT NOW 


aUDTER 


3 
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XBOX 3560 


d 
De derde Spider-Man film kan de liefhebbers voorals » 
bekoren vanwege de strijd van onze heldtegen a& 
Venom, zijn.meest gevreesde vijand. Steven bekeek „ 


of de bijbehorende game net zo tof is. 


Lt 
NT 


wel allebei de benen aan de grond 


Hoho.… 
houden bij een ingooi. 


In de voorgaande Spider-Man 
games werd een standaard beat'em 
up gevechtssysteem geïntroduceerd 
dat inspeelt op de superkrachten 
van Spider-Man en daar isin dit 
derde deel niet aan getornd. Het 
uitschakelen van vijanden gebeurt 
nog steeds door lichte en zware 
aanvallen af te wisselen. 
Tegelijkertijd is het ook mogelijk 

je webschieters te gebruiken en 
worpen te maken, hetgeen resul- 
teert in acrobatische combo's, 
eventueel gevolgd door een speciale 
aanval die korte metten maakt met 
alles en iedereen in beeld. 

Ook zijn er onderdelen waarbij je 

op het juiste moment op de in het 
scherm aangegeven knop moet 


VOICE-ACTING..… 
GROOVY! 


Tof is dat de personages in de 
game zijn voorzien van dezelfde 
stemmen als hun tegenhangers 
op het grote doek. Zo zijn Topher 
Grace (Venom) en Thomas Haden 
Curch (Sandman) te horen en 
is zelfs Tobey Maguire bereid 
geweest de virtuele incarnatie 
van Spidey van zijn stem te 

_ voorzien. 
Maar voor de zichzelf respec- 
terende nerd, is de aanwezige 
stem van Bruce Campbell, die 
het hele gebeuren aan elkaar 
lult en je wegwijs maakt met de 
gameplay, vele malen interessan- 
ter. Deze vent vergaarde zijn cult 
status dankzij 
zijn vertolking 
van Ash in de 
legendarische 
Evil Dead films, » 
en is sindsdien A, JN 
een graag 
geziene gast in kÀ. 
zowel films als B; ‘ 
games. Groovy! 


ee dd 


el 


en 


drukken, hetgeen zonder al te veel 
inspanning de nodige spectacu- 
laire beelden oplevert. Daarnaast 
hebben we nog de, eveneens simpel 
uit te voeren, counter. 

Geen uitdagend Dead or Alive 
gebeuren dus, maar evengoed een 
leuke aanvulling op de rest van de 
actie, die zowel onderhoudend als 
bekende kost is. 


WEBSLINGEREN 

De free-roaming opzet van de stad 
maakt ook weer zijn opwachting en 
laat je in alle rust rondslingeren en 
naar eigen inzicht missies aan- 
nemen. 

Binnen een bepaalde tijd check- 
points bereiken, een criminele 
bende oprollen of een bepaalde foto 
maken; als je bekend bent met de 
voorgaande delen zullen de missies 
je niet verrassen. 


SPIDER-MAN 3 


| | | 


En ook nu weer is het slingeren 

door de stad een van de sterkste 
aspecten van Spider-Man 3 en onge- 
twijfeld het interessantste gameplay 
element. Er wordt redelijk realistisch 
omgesprongen met bevestigings- 
punten van je web. Je kunt dus niet 
lukraak in de lucht schieten als 

er geen gebouw in de buurt is en 
hopen dat je web ergens aan blijft 
plakken. 


DEADLINE 

Als gevolg van de soms ongelukkige 
interactie met de omgeving wordt 
de illusie in het pak van Spider-Man 
te zijn gekropen niet altijd in stand 
gehouden. Je wilt eveneens nog wel 
eens op een vreemde manier langs 


HALEN ALS 


© Je kunt leven met gameplay die niet is 
opgepoetst tot ie glimt. 

© Slingeren tussen de wolkenkrabbers van 
New York hoog op je verlanglijstje staat. 

@ Je de vorige Spider-Man games met 
plezier hebt gespeeld.… 
niet anders. 


dit derde deel is 


Nn 


SE Le 


SIEN EN SLINGERT Doo Ney voe 
\ k 


za 


ALS DE DEADLINE NIET 
JE RELEASE VAN DE FILM 
ELD WAS GEWEEST.” 


muren 
en 
andere | 
obsta- 

kels $ 
glijden, op \ ve 
ongewenste \ 
momenten 

ergens aan blijven 1 
plakken, of met een sprong 
buiten het bereik van de camera 
belanden. | 


il NS 


Spider-Man is eigenlijk de bedenker van de jumpstyle. 


Deze ietwat slordige kenmerken van 
de gameplay worden vergezeld door 
animaties die gebaat zouden zijn 

bij de nodige extra frames om het 
bewegen soepeler te laten verlopen. 
Het feit dat dit alles op je scherm 
wordt getoverd via middelmatige 
graphics maken van Spider-Man 3 
niet het gewenste next-gen debuut 
van de serie. 

Zowel het vechten als het slingeren 
door de stad weet dankzij karakte- 
ristieke moves het echte ‘Spidey’ 
gevoel te benaderen, ondanks dat 
deze elementen niet perfect zijn 
uitgewerkt. Het had de game echter 
goed gedaan als de deadline niet 
aan de release van de film gekop- 
peld was geweest. 


CONCLUSIE 


Spider-Man 3 de film hoeft zich 
dus niet te schamen voor Spider- 
Man 3 de game, maar het is wel 
weer hetzelfde liedje. games met 
een filmlicentie worden te gehaast 
uitgebracht! 


SCORE 


STEVEN 


& Weliswaar hebben we niet te 
maken met een gigantisch avontuur 
van RPG proporties maar de vele 
missies zorgen evengoed voor een 
degelijke speelduur. 


WL i ' jn: ‚E : F 
SPIDER-MAN 3 
XBOX 360 
mr ì ii ACTIVISION / CONTACT DATA 
EET EE ‚ml 1 SPELER 
ne en Ie p\ coup NOW 
Wist je dat er zelfs een type auto naar TAS AKN iá GD ee 


Spider-Man is vernoemd? De Alfa Spider! 
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Li REVIEW PLAYSTATION 2 


aLIPENEBEIKE. 
CHAMPIONS 


Moto GP, Superbikes het maakt J.J. allemaal geen-hol 


uit. Als het maar hard gaat! 


Superbikes hebben dan wel niet 
het sexappeal en de snelheid van 
de Moto GP, maar deze opgepimpte 
straatmotoren halen rond de 300 
km per uur. En ze zijn bereikbaar 
voor iedereen, aangezien de ‘super- 
bikes’ gewoon aangeschaft kunnen 
worden in de winkel. 

Als de Moto GP de Formule 1 van de 
motorsport is, dan kun je de Super- 
bike-klasse als de DTM-serie zien. 
En wie wil er niet in een vette BMW 
of Audi rijden? 


BEKENDE WERK 

De opzet zal een ieder die wel 
eens een racesim heeft gespeeld, 
bekend voorkomen. Pak snel een 
race op, werk een compleet week- 
end af (training, kwalificatie en 
twee races) of ga voor het Wereld- 
kampioenschap. 
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Ook is er nog een mode waarin je 
een ‘challenge’ Kunt aangaan. Denk 
daarbij aan uitdagingen die je al 
kent uit DTM Race Driver, Project 
Gotham Racing of Gran Turismo: 
Rond pionnetjes slalommen, op tijd 
rijden, ideale lijn volgen, etc. Alles 
bedoeld om je ijvaagdiehelg te 
vergroten. 


IK HEB ER EENTJE INGEHAALD! 


En ENeudleneid heb je nodig in 
SBK 07. Toen ik dacht effe stoer ir 
zijn en alle rijhulp uitschakelde (= 
simulatie mode), zag ik meer De 
dan asfalt D motor schiet alle 


4 meer sleezy dan de dames van 


Is dat een minpunt? Nee, Want SBK 
07 biedt voldoende mogelijkheden 


om de moeilijkheidsgraad te verla= 
gen. In Arcade mode kun je doen en_ 


laten wat je wilt, in Custom kun je 
de moeilijkheid langzaam opbouwen 
en in Sim ga je gewoon met de billen 
bloot (niet relaxed op asfalt). 


Zoals ik al eerder meldde, zal niet 
iedereen bij motorraces: meteen aan 
de Superbikes denken, en dat wordt 
het grootste probleem bij dit spel. 
Het verschil in snelheid, dat er in 
het echt wel degelijk is, merk je in 
het spel niet (en dus is Moto GP niet 
per definitie cooler). Grafisch is het 
ookafdoende, alhoewel mijn ogen — 


inmiddels wel ‘bedorven’ zijn door al 


het next-gen geweld. _ Ef 
Ook reageren de motoren behoorlijk 


AA 
PITSLETJES 


Niks is suffer dan naar een laad- 
scherm kijken, en dus probeert 
elke developer daar een oplos- 
sing voor te vinden. 

EA voegt bijvoorbeeld trivia toe 
of laat je met Ronaldinho een 
beetje trappen, soms krijg je 
screenshots van de game te zien 
of tips. Black Bean Games laat je 
gewoon geilen op pitpoezen in te 
kleine broekjes. En de pitgirls bij 
de Superbikes zijn net wat, eeeh, 


de Moto GP. 
Ik wil niet 
zeggen dat 

ik nu van 
laadschermen 
geniet, maar 
het verzacht 
het wach- 

ten wel een 
beetje. 


"ZEKER IN CUSTOM EN SIM MODE IS 
DE GAME BEHOORLIJK PITTIG.” 


g Je alle motormerken uit je kop kent. 


realistisch (hoewel de crashes wat 
schokkerig ogen), voelt de besturing 
intuitief, reageert de Al. redelijk 
normaal (alhoewel ze er af en toe 
toeh gewoon achterin klappen) en 
zeker in Custom en Sim mode is de 
game behoorlijk pittig. 

Maar ja, Superbikes… Ik kan niet 
anders stellen dat je echt ‘fan van 
het genre’ moet zijn om SBK 07 te 
diggen. Maar dan heb je ook wat. & 


Je een pittige racegame op twee wielen 
zoekt. 

Je geen porno mag downloaden en je 
toch ergens op moet masturberen. 


En dan net doen alsof ie niet gemerkt 
heeft dat z'n schoonmoeder niet meer 


achterop zit. 


Ee Als je op je motor blijft zitten, 
heb je hier tijden lol van. 


SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP 
2007 

PLAYSTATION 2 / PSP / XBOX 360 / PC 
BLACK BEAN GAMES / 2K GAMES / 
TAKE TWO 

1-2 SPELERS 

PS2 / PSP: MEI-JUNI 2007 
XBOX 360 / PC: Q4 2007 
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XBOX 3560 


f Gigantische mieren krioelen over 
het beeldscherm, sommige kruipen 
over gebouwen. In de verte zijn wat 
springende spinnen zichtbaar. Met 
m’n vizier volg ik een grote mier die 
net begint aan de beklimming van 
een van de grootste torenflats in 
deze naamloze stad. Zachtjes druk 
ik de rechter trigger van de Xbox 
360 joypad in waardoor mijn held 
in beeld (gekleed in een soort suf 
Power Ranger pakje en voorzien van 
een nimmer slinkende munitievoor=* 

raad) een raket afvuurt. Een — 
Np dikke rookpluim markeert de 
SA 


weg die het projectiel aflegt, 
richting de mier. Een knal, — 
gekerm, spetters groene 
smurrie en een torenflat — 
die als een kaarten- 
<& huis in elkaar stort. 
Het gevolg is wel _— 
dat de mieren 


Ne p\ mij gespot 

a Dn, hebben 

— Wi nr en in DRAKEN EN DROPSHIPS 
Ütes groten Maar het wordt nog veel gekker. Al 


getale op me af 
komen. In de verte zie ik 
dat ook de springende 
spinnen koers zetten 
naar mij. Snel wissel ik 
van wapen, een shot- 
gun met de naam 
Buffalo. Het beeld 
ki, wordt langzaam 
__® gevuld met rode 
» À en zwarte mie- 
renpoten. Als 
7d 


snel vecht ik tegen twee gigantische 
vuurspuwende Godzilla-achtige 
draken, word ik belaagd door een 
grote groep dropships die aan de 
lopende band kolossale robots 
uitpoepen, en dan is er ook nog de 
viervoeter die boven alles en ieder- 
een uittorent en met lasers de hele 
stad aan puin schiet. 

Gelukkig sta ik er niet alleen voor. 
Ik krijg hulp van leden van het Earth 
Defence Force team. Maar eerlijk 
gezegd heb ik daar bar weinig aan, 
behalve dan dat ze de aandacht 


een bezetene 


» LET 
\ knijp ik in de trig- 


\ | ger, het beeld afleiden. Ook de diverse voertuigen __ 
\ \_ kleurt groen, als een helikopter en een tanktáat 
} de smurrie ik voor wat ze zijn. 
vliegt om m'n 
oren. GAMENERDS 


De grap zit hem namelijk in het 
volgende. Gedurende de missies 
(het spel telter 54) dien je zoveel 
mogelijk lelijke tweedimenstonale 
pictogrammen op te pakken. Som- 


Mierenneukers worden helemaal hitsig 
van dit spelletje. 


7 | 
“AL SNEL VECHT JE TEGEN TIUEE GIGANTISCHE 
VUURSPULWENDE GODZILLA-ACHTIGE DRAKEN.” 
Ve : 7 


' 


„BIZAR 
Earth Defence Force 2017 moet je 
niet serieus nemen, je moet er ook 
niet naar kijken, je moet het spelen. 
Je moet je diepere gedachten uit- 
schakelen, op de bank gaan zitten 
(het liefste met een vriend zodat 
je in co-op kunt spelen) en gewoon 
«knallen-tot je alles uitgeroeid hebt. 
Het is goedkoop, simpel en bizar 
vermaak. Met dit in je achterhoofd 

‚ zul je ongetwijfeld net zo veel plezier 
aän deze game beleven als wij in het 
testhok. 


HE EIKEL, IK WIL LATER OOK 
DOG KLEINE ROBOTJES MAKEN! 


mige geven je wat gezondheid terug 
terwijl andere je snellere en krach- 
tigere wapens opleveren; denk aan 
een raketwerper die twintig raket- 
ten in één enkel salvo af kan vuren 
of een shotgun zoals de buffalo 
waarmee je mieren en spinnen zo 
de lucht in kunt knallen. Met zulke 
wapens heb je geen tank nodig 
natuurlijk. 


HALEN ALS 


Je van knallen houdt. 

Je niet altijd alles serieus neemt. 

@ Je ook wel eens krom wilt liggen van het 
lachen. 


Je kunt de game serieus nemen en 
dan geef je het een onvoldoende, 


er maar je kunt het ook met een vette / 


knipoog bekijken en dan geef je het 
een topscore! 


EARTH DEFENCE FORCE 2017 


JEROEN 


Kr Na een kleine twaalf uur heb je 
de game op één moeilijkheidsgraad 
uitgespeeld. 


EARTH DEFENCE FORCE 2017 


XBOX 360 
D3 PUBLISHERS Pa 
1-2 SPELERS X 
OUT NOW 12 
dq À © pn 
pe CARAKA TES 
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Re GORD SHOP | 
za nd | 


PlayStation. Portable 


MLEEN BĲ P REE 


DEZE ACTIE IS GELDIG OP DE PLAYSTATION PORTABLE BASEPACK EN DE PINK L.E. PACK ALLEEN GELDIG VAN 24 T/M 31 MEI 2007. NIET GELDIG IN COMBINATIE MET ANDERE ACTIES 


WIJZIGINGEN IN AFBEELDING, PRIJS EN DRUKFOUTEN VOORBEHOUDEN 


THAT'S ENTERTAINMENT 5 


PlayStation Portable is verkrijgbaar in de kleuren wit, zwart en roze! www.FreeRecordShop.nl 


KIREY MOLISE AT 


GROTE ENERGIEPIL 

Het bovenste scherm toont de 
platformactie. Het onderste scherm 
biedt plaats aan vijf, eh, dingen. 
Schatkisten bijvoorbeeld of energie- 
snoepjes of extra vaardigheden. Met 


Stel nu eens dat Kirby écht bestond. Wat zou jij met 
hem willen doen? Jurjen zou zich in ieder geval haastig 
uit de voeten maken. 


JURJEN 


nieuwste avontuurtje. Het levert 


natuurlijk ook altijd weer gevarieerde 
gameplay op. 
/ Dit keer kan Kirby vijfentwintig ver- 

‘ schillende vaardigheden overnemen, 
Re Ju en md waardoor hij bijvoorbeeld in Ninja- 
Kirby, Bever-Kirby of Bubbel-Kirby 
PAN verandert. 
Elke hoedanigheid laat hem een 


WAT EEN ZURE LUCHT KOMT ER UIT JE MOND. HEB JE 
SOMS WET M'I SCHOONMOEDER OPGEZOGEN? 


aantal speciale acties uitvoeren. Als 
Goochel-Kirby kun je bijvoorbeeld 
drie duiven schuin omhoog laten 
vliegen om vijanden te raken, of de 
snellere speelkaarten rechtdoor 
schieten. Als je tegelijk omhoog en 


Ik vroeg laatst aan m'n bakker, geeft u mij 
de grootste taart in uw winkel. Kwam ie 
met z'n vrouw aanzetten… 


Geen wezen is veilig voor Kirby. Hij 


wijsvinger, piemel en/of stylus kun 
je sommige van deze dingen naar 
elkaar toe slepen om ze te mixen. 
Spring-vaardigheid en Vuur-vaar- 
digheid leveren in de mix gegooid 
bijvoorbeeld IJs-vaardigheid op of 
een willekeurige andere kracht. 
Twee kleine snoepjes kun je mixen 
voor een grote energiepil, je snapt 
het wel. 

Een schatkist gaat pas open als 
je hem naar het eind van een level 
hebt gebracht. Vaak probeert een 
laffe muis dit te voorkomen door 


hem uit je lichaam te beuken, waar- 


door af en toe een soort achtervol- 
gingsrace ontstaat. 


ONDERSCHEID 

Dat gedoe met die schat- 
kisten is eigenlijk het 
voornaamste punt van 
onderscheid met eerdere 
Kirby's, en eigenlijk ook 
de voornaamste reden 
dat ik dit spel niet onder 


zuigt ze op en spuugt ze uit. Of slikt 
ze door, om hun krachten over te 
nemen. Met deze krachten kan hij de 
levensvormen in zijn omgeving nog 
doeltreffender uitroeien. 

Het lijkt me niet overdreven om Kirby 
de George Bush van de videogames 
te noemen. 


DUIVELS GRIJNZENDE 
CLOWNSKOP 


Niets mis met George Bush natuur- 
lijk. En ook niet met Kirby. 


schijt. 


Wist je dat Kirby een drankprobleem heeft? 
Hij is al een tijdje aan de zuigfles. 


op B drukt to 
wildzwiepende 
grijnzende clow 
uit zijn hoed. 
Je kunt voor de 
meeste transformatië 
dit keer ook extra move 
veroveren, deze zijn in 
schatkisten verstopt. 


Kirby pakt gelijk z'n zwaard als iemand 
beweert dat ie alles uit z'n duim zuigt. 


HALEN ALS 


Dat trucje met dat zuigen en over- 
nemen van krachten gaat zelden 
tot nooit vervelen, ook niet in zijn 


SQUEEK SQUAD 
Ditzelfde spel is in het land van 
George Bush verschenen met 
de titel Kirby's Squeek Squad, 
oftewel Kirby's Piepgroep. 
Kirby's Piepgroep, klinkt goed. 
NI Eigenlijk best jammer dat die 
4 R titels niet gewoon rechtstreeks 

naar het Nederlands worden 
vertaald. 


KIRBY MOUSE ATTACK 


| 
giel Teide: 


MIXT VAARDIGHEDEN 


hoogstandjes als Dream Course, 
Pinball en Tilt 'n Tumble heeft bewe- 
zen zich weldegelijk te lenen voor 
unieke en vernieuwende spelcon- 
cepten. 


ZEVEN UUR 
Zoals dat hoort bij een traditionele 
Kirby, neigen graphics, besturing, 
levelontwerpen en bliepjesliedjes 
naar vrolijkmakende perfectie, 
en heb je de game vrij snel uitge- 
speeld. 
De speelduur wordt nog wat opge- 
rekt doordat je uiteindelijk alle hon- 
derdtwintig schatkisten (sommige 
bevatten extra moves, sleutels naar 
nieuwe levels of leuke verzamel- 
dingen) uit de levels wilt slepen, en 
een pittige reeks eindbazen tussen 
jou en het eind van 
het avontuur 
staat. Maar 
veel langer dan 
pakweg zeven 
uur, zul je hier 
niet mee zoet 


N 


_N 


N 


A 4 


CONCLUSIE 


5 En de 


JURJEN 


3 
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à REVIEW 
PENLMERA: ODVERTURE 


Zwetende nerds die op een zolderkamertje aan een 
game sleutelen, ze bestaan nog. Penumbra is daar het 
bewijs van. Maarten checkte de game die door vier 
Zweden gemaakt is als tech demo en dankzij lovende 
kritieken is omgetoverd tot een game die nu in de 


winkels ligt. 


Stel, je moeder is net overleden 

en je krijgt een geheime brief van 

je lang geleden overleden vader 
waarin een heel lulverhaal staat met 
de opdracht dat je ergens naartoe 
moet. Wat doe je dan? 

In Penumbra staat Philip voor dit 
dilemma. Hij kiest voor het avon- 
tuur, en komt zo in Groenland in een 
verlaten mijnschacht terecht… 


(Door: The Edge) 
Daar word ik niet vrolijk van. 


GEEN SHOOTER 

Penumbra is een adventure horror 
game die je speelt vanuit een first- 
person view en waarin het draait om 
puzzelen. Denk aan simpele dingen 
zoals de sleutel van een gelockte 
deur zoeken, een kast aan de kant 
duwen, een plank als koevoet 
gebruiken om een deur te forceren 
enzovoort. 

Werkelijk alles wat je tegenkomt 


\ 


Ji 


GELLER pass te 


Kk 
Jel 
+ Er 
EA 
PAAR 


(Door: Dennis) 
‘Beter een dode hond aan de muur dan 
humorloze bijschriften’. 


kun je oppakken en gebruiken om je 
een weg te banen door de angst- 
aanjagende omgeving waar je in 
rondstruint. 

De puzzels zijn overigens niet erg 
ingewikkeld. De oplossing ligt vaak 
voor de hand of het gezochte item 
ligt zo dichtbij dat zelfs Ed het 
zonder bril nog zou zien. 


[=F=j POWERLUINLIMITED.NL 


PENUMBRA: OVERTURE 


openen is normaliter een kwes- 
tie van een druk op een knop. In_ 
Penumbra moet je klikken, vasthou- 
den en daadwerkelijk de beweging 
maken alsof je een deur opent. Het- 
zelfde geldt voor het werpen van een 
steen, het oppakken van een plank 
en het opendraaien van een luik. 
Het is effe wennen in het begin 
vooral omdat je de muis op de muis- 
mat moet houden, maar als je het 
eenmaal door hebt, is het cool. 
Verwacht echter geen perfectie; als 
je er tien keer over doet om met een 
hamer ergens recht op te slaan, 
wordt je humeur er echt niet beter 
op. Ook de camera voelt niet altijd 
even soepel aan. 


ZEVEN KLEUREN BAGGER 
De donkere ruimten waarin je 
gebruik maakt van je zaklamp of 
flare en de angstaanjagende muziek 
en geluiden zorgen voor constante 
spanning en sfeer. Maar feitelijk 
gebeurt er niet zo heel veel in de 
game behalve dat je oplossingen 
zoekt en het gevaar probeert te 
ontlopen. 

Wat de fuck? Ja, je leest het goed: 
Philip is geen held. Hij is een 

pussy die vijanden en vechten juist 
ontwijkt. Maar wat zou jij doen als 
je in een donker hol onder de grond 
zit? Precies, zeven kleuren bagger 
schijten. 

Het vechten is sowieso een lacher- 
tje. Het ziet er niet uit en werkt voor 
geen meter. Reden te meer om die 
shit gewoon te mijden en eventjes 
te schuilen als er een vijand nadert. 


© 


HALEN ALS 


Je toe bent aan wat nieuws. 
©) Je van angstzweet houdt. 


@ Je puik werk van vier nerds wilt zien. 


"DE DONKERE RUIMTEN EN DE ANGSTAAN- 
JAGENDE MUZIEK EN GELUIDEN ZORGEN 
VOOR CONSTANTE SPANNING EN SFEER. 


1 EPISODE 1 
Ld Penumbra is misschien geen 
1) he titel die je zal overweldigen op 


grafisch gebied maar de game- 
play en het sfeertje zijn om van 
te smullen en zorgen ervoor dat 
je menigmaal een hartverzakking 
krijgt. En dat in een genre dat ik 
altijd als saaie shit bestempelde. 
Episode 1 kost maar 20 euro 

en volgend jaar kun je ook nog 
episode 2 en 3 verwachten. 


(Door: Nando) 
Na ‘Eigen Huis en Tuin’ en ‘Dansen met 


Sterren’… Nu ‘Klussen met Criminelen’ 


PENUMBRA Wii 
Met die bewegende physics 
leent de game zich uitermate 
voor de next-gen van Nintendo. 
Soms had ik zelfs het idee dat 
ik met de Wii in de weer was; 
Elebits bijvoorbeeld werkt 
volgens hetzelfde principe. De 
bewegingen zouden op de Wii 
vrijwel zeker nog veel natuurlij- 
ker aanvoelen. 


CONCLUSIE 


Een buitengewoon vermakelijk 
adventure dat vooral door het vette 
idee en de sfeer aangenaam over- 
komt maar niet altijd even overtui- 


gend is uitgewerkt. 


MAARTEN 


5 Penumbra is een uitstapje van 
niet meer dan een dag. 


PENUMBRA: OVERTURE 
e EN Pea PC 

en n \ FRICTIONAL GAMES 
ke il 1 SPELER 


PAS NOW 


REVIEW G 


JEROEN OPENHARTIG OVER 
ZIJN VERSLAVING 


vijf te maken, spe 


39 CHARLOTTE 39 SKELOTAUR 
lea OF 138 Tt EN ir of 11 


EA OBOOCOOR': /$= 


% 


ox @ ee } 
“0 ® \ 


C 0 “0 Na 

e voor de PS FIRE BOLT CHARGE' 
5 u u Ë DA 6 b b „6 
intrek nemen olgens hem prob WALL OF FIRE te ERTL TOUEN 


H H a 6 4 + Ed; + De + 5 
geen winkel vinde FCAMING SRUCLS an ass DA NN DA WAKE TRE GERD 
e in de schappen avs @a «a elf ed a au 
. y | . FINGER DF DEATH ht ' dl Ì _ | BONE SIRIKE 
besloot ik ‘m vi RC bachsdn | t s as 
> HERDBUTT _ 
a 8 ed 


CONFLAGRAT ION T T = T ee r 8 + Sn 
esse se ae DN an 
Als je dit twintig uur achter elkaar speelt, word je net zo gek als Jeroen. 
oute 
* 


een pod 


| ä “HET GAAT STEEDS BETER MET ME. IK HEB 
Bd | 5 HET SPEL AL VIER DAGEN NIET AANGERAAKT.” 


Jeroen zonder koffie is als een Siamese 
tweeling met één. 


HEU 


ijn vriend s 
Hier doe je het allemaal voor: dat je er met 
vliegende kleuren doorkomt… 


a a u 
CONCLUSIE 


Puzzle Quest zit ontzettend goed 

in elkaar, het houdt je in z'n greep. 

Alleen geschikt voor lezers zonder 
vaste relatie. 


Lj} Indien er verslaving Asweodt 
_kan dit maanden aanhouden. 


_PUZZLE QUEST: CHALLENGE OF THE 
WARLORDS 

_PSP/DS 
INFINITE INTERACTIVE / D3 PUBLISHER 
1-2 SPELERS 

LCI _OUT NOW (ALLEEN VIA IMPORT 
: L HALEN ALS KANALEN ZOALS PLAY.COMOF 9, 
ms GAMESHOPS). 
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NARUTO CHRONICLES 


ZELFVERDEDIGINGSCURSUS 

Het verre Oosten en met name Japan staat bekend 
om z’n rijke vechtkunst geschiedenis. Van Karate en 
Aikido tot Sumo en Kendo; er zijn vele indrukwek- 
kende stijlen te vinden die alle ook hun weerslag op 
de Japanse entertainment industrie hebben gehad. 
Deze klassieke stijlen leveren gecombineerd met 

de Japanse creativiteit namelijk schitterend fictieve 
technieken op, waar wij als animé en videogame 
liefhebbers volop van kunnen genieten. Hier volgen 
vier basistechnieken die iedere vechtkunstenaar moet 
beheersen. 


STOTENREGEN 

Een beetje animé held kan er een 
stotenaanval uitgooien die te snel 

is om met het blote oog te volgen. 
Zowel de ninja's in de Naruto serie 
als de helden uit Dragon Ball Z 
beheersen deze techniek. Het waren 


echter klassiekers als Hokuto No 

Ken (Fist of the Northstar in de volks- 

mond) en Saint Seiya die deze moves 

aan het grote publiek introduceerden. Seiya heeft zijn Meteor Fist en de 
rake klappen die Kenshiro uitdeelt met een ontploffend hoofd tot gevolg, 
zijn legendarisch. 
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STEVEN SAN 


9, 


STEVEN 


ENERGIEBALLEN EN STRALEN 
Ouderwets meppen zal altijd zijn charme 
houden maar in een epische strijd hoort een 
confrontatie waarbij grote energiestralen 
worden afgeschoten, die elkaar onderweg 
ontmoeten om te bepalen wie de grootste 
heeft (grootste energiestraal natuurlijk… 


viespeuk). 

Vele krijgers beheersen deze techniek maar 
de Kamehameha van Goku blijft de ultieme 
aanval. Je dacht toch niet dat Ken en Ryu uit 
Street Fighter Il de pioneer waren met hun 
Hadoken? 


in Ú….ÜÛ um 
CONCLUSIE 
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FEATURE 


5 DRAGON BALL Ue 


DRAGON BALL Z: Pm! 
SHIN BUDOKAI 2 oen ee 


t. 5 WS Gohan & Majin Buu 2 
annae! nne 


we 
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CONCLUSIE 


/ hal 
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STEVEN 


POWER-UP COMBI-ATTACK 

Het is altijd handig om een troef achter de Er is een nieuwe trend in martial arts 
hand te hebben. Wat doe je dus als je net Bij land die alle stoere kids gebruiken. 
volledig bont en blauw bent geramd door Een grote energiebal creëren en deze 
een slechterik? Dan doe je een beroep op ‘ Ì simpeltjes afschieten is namelijk 

je verborgen krachten die jou (veelal door » NR zóóóó 2000. Als je een beetje om je 


een uitbarsting van energie die je outfiten zuft imago geeft dan creëer je een mooie 
haar wild doen wapperen) van ongekende \ glimmende energiebal in je handen 
mogelijkheden voorziet. en lever je deze eigenhandig al ren- 
De transformatie van Goku tot Super Saiyan tijdens zijn gevecht met nend bij je doel af, het liefst in het 
Frieza is een onvergetelijk moment in de serie, maar ook het aanboren gezicht. Althans, zo pakken Naruto 
van de maximale kracht van Rock Lee in zijn gevecht tegen Gara (in de en tegenspeler Sasuke het tegen- 
tweede Naruto Saga) is een kippenvelmoment. woordig aan. 
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Redding is nabij 


1 twee te bespreken. 


ee ven 
BS 


‘dialo gen 


4 en net ded 
f Id 1 
A n. 
SORRY MENEER DE RECHTER DAT IK WAT LATER BEN, MAAR 
ZOALS U KUIT ZIEN, HAD IK DE WID SCHUIN TEGEN 
! d 
IS | nd 


geurioschermen» moeten lezen en 
niet, zoals n bedrukt en 
beduins \ 


nietszeggend en ongeloofwaardig 
waren. Hoe slecht de teksten in 
Hotel Dusk waren geschreven werd 
mij pas écht duidelijk toen ik dat 


teksten res en onglwaar 


es is dat ze s 
‚en dat ik als es: 


zich weer een nieu 
„ Het voordeel is dat i 
maanden echt een b 
sonages — hoe absurd 


i$ aangenaam el 
& Max na Episod 
laten, vervult mij 
holie. 
aelukki 
ode 5 tna i 
de deeltje 3, de sterk 
Episode 4 voort te: 
reden genoeg v 
humeur. 
pt 


ik niet de keùZe-om de 


Toch zijnd 
Phoenix 2 d 


plaats vai\ de moord 
en dan pas over.het mysterieuze 
meisje, of andersom, maar van die 


keuzes waar! |, zoniet alles, 
afhangt. 

Waag je het getuige nog 
eens extra ondeffdruk te zetten, 


met het risico op een reprimande 
van de rechter, dit keer ook nog 


e praten 


YBERSPACE 
S et internet cen- 
cen nieu e zaak voor ons 
: de st gaat allemaal 
PG in ontwikkeling, 
‚0, die voor de # 


van die pa! na 
te als | p 


MAAR IS TIWTERWET ER 
OOK TN BOEKVORM? 


HEB JIJ IWTERWET 
OP JE PC? KUN JE 'T 


eens vertaald in het slinken van je 
energiebalk? 

Welk bewijsstuk leg je op tafel 

op het moment dat alles verloren 
schijnt en aan de veroordeling van 


ee 


—_ 
— 


4 vn An ef 


Ker 


Tja meisje; je nagels lakken, sms'en en 
tegelijk een sigaret opsteken terwijl je de 
Viva doorbladert en een CD uit z'n hoesje 
haalt kan nu eenmaal niet als je auto rijdt. 


je cliënt nog onmogelijk lijkt te 
ontsnappen? 


EXPANSION PACK 


Phoenix 2 doet alles goed wat deel 


één ook al goed deed, en voegt daar 
weinig aan toe. De belangrijkste ver- 


nieuwingen zijn de reeds genoemde 
energiebalk en de “Psyche Lock”- 
functie, waarbij je de psyche van 
een getuige kunt openbreken door 
hem het vuur aan de schenen te 
leggen en op inconsistenties te 
betrappen. Het is een aardige 
toevoeging, maar een werkelijke 
vernieuwing zou ik het niet willen 
noemen. 

Phoenix 2 voelt als een expansion 


SUPER MARIO 

In het vertellen van clowneske, zeer 
genietbare komedie heeft Telltale 
zic dels bewezen,„maar ook 
de’grappen zijn, deze keer weer fris 
en scherp. Van.ge 


edownload wil natu 


pack van deel één, met vier 
nieuwe, zeer uitgebreide zaken. 

Nu viel er natuurlijk ook niet 

zoveel te verbeteren of toe te 
voegen aan de voorganger, dus 

wil ik dit feit best door de vingers 
zien. 

Weet je, zolang ik word vermaakt op 
de manier als Phoenix 2 me ver- 
maakte, vind ik het allemaal best. 


CONCLUSIE 


JURJEN 


® Negen uur. 


PHOENIX WRIGHT: ACE ATTORNEY 
— JUSTICE FOR ALL 

DS 

CAPCOM / NINTENDO 

1 SPELER 

OUT NOW 


R. vuoTer 


ALS IK JOUW KOP 2IE WORD IK 20 IMPOTENT ALS 
IEMAND DIE ROOD STAAT BĲ DE SPERMABAIK 


sennanen Suy 


Whahaha! Hihihihihil Hoehoehoe! 
Gniffelgniffelgniffel. Proest, kuch, 


G REVIEW 


aFLINTER GELL 


Splinter Cell: Double Agent op Xbox 360 was fantas- 
tisch maar op de Wii was ‘t teleurstellend. Double 
Agent op de PS3 is natuurlijk minstens van dezelfde 
kwaliteit als de 360 versie. Toch, Jan? 


Elders in deze PU lees je mijn 
enthousiaste verslag over de nieuwe 
weg die de Splinter Cell serie inslaat 
met Conviction, alweer het vijfde 
deel in deze succesvolle reeks. 
Voordat het zover is kunnen PS3 
gamers nog even in Sam's dub- 
belrol duiken met Double Agent. 
Maar waar Ubisoft met de Wii versie 
behoorlijke steken liet vallen, lijkt 
ook hier tijdens het overzetten niet 
alles goed te zijn gegaan. 


MINDER STRAK 

Om te beginnen oogt de PS3 

versie duidelijk minder strak dan 

op Microsoft's console. Zo komen 
de licht- en schaduweffecten een 
stuk minder fraai in beeld. Daar- 
naast vind ik de goggles een fractie 
minder goed werken; de heat en 
x-ray effecten zijn een tikje onduide- 
lijker. Ook miste ik kleinere effecten 


de raarste momenten inkakt. Het 
blijven gelukkig incidenten, net 
als bijvoorbeeld de sound glitches 
(haperingen in de stemmen), maar 
dergelijke missers in de afwerking 
staan niet zo netjes. 


LOCK PICKING MET 
SIXAXIS 


Neemt niet weg dat de gameplay 
nog steeds van hoog niveau is. De 
combinatie van sluipen, stoeien met 
gadgets, stoere killmoves en de 
infiltratie bij de terroristen terwijl je 
ook de NSA te vriend moet houden, 
blijft ijzersterk. 

Geinige verandering: lock picking 
doe je nu met de Sixaxis controller 
en dat voelde alsof ik echt zelf een 
kluis aan het kraken was. 
Multiplayer blijft onveranderd leuk 
waarbij drie lenige spionnen het 


drie proberen é 
te voorkomen, 
Extraatjes voo 


en een aanta 


maps. Vid mijm 


gerde/ik echte 


PLAYSTATION 3 


mm mum 
CONCLUSIE 


Double Agent op de PS3 is en blijft 
een ijzersterke, spannende stealth- 
game maar de vele slordigheidjes 
leveren een dikke punt aftrek op. 


zoals rookwolken, opstuivend zand tegen drie tot op de tanden toe 

en vuil. Beetje slordig allemaal. bewapende huurlingen opnemen. 
Nog slordiger is de framerate die De eerste drie trachten geheime 
vooral in het begin van het spel op data te hacken van PC's, de andere 


De bedoeling was dat ze als dubbelspion 
zou gaan solliciteren als typiste bij Al- 
Quaida. Helaas haalde ze niet genoeg 
aanslagen per minuut. 
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THE RED 


Er zijn nog steeds ontwikkelaars die hun spellen om; old 
school gameplay heen bouwen, zoals het geval is miet © 
The Red Star. Aan Steven om erachter te komen en 
tegenwoordig nog een beetje uit de voeten kan met dit 
soort gameplay. 


DRAAI JE OM, DAW ZULLEN WE JE EENS LATEN ZIEN 
WAAROM DEZE GAME “ROOD STERRETJE' HEET! 


Maar wat blijkt nou: het is een game 
die al ruim twee jaar geleden had 
moeten uitkomen, gebaseerd is op 
een comic en verrassend leuk blijkt 
om te spelen. 


KLAMME HANDEN 
Neem een alternatieve realiteit mak 
een Rusland dat krijgers met vùùfsg 
wapens en magische krachten i inze A 
en mix dit met hardcore shoot’efff 
up en beat'em up elementen en 
krijgt een beeld van de actie dig 
Red Star biedt. 


Er zijn de laatste tijd best wel wat 
aardige games uitgekomen dus ik 
verveel me momenteel allerminst. 
Ik was aanvankelijk dan ook niet blij 
dat mijn kostbare speeluren werden 
verstoord door The Red Star, een 
game waar ik noch naar uitkeek 
noch verwachtingen van had. Ik 
meende me de titel wel te herin- 
neren maar ik wist niet meer precies 
wat nou de deal was. 


Je bent namelijk niet alleen vijahdé 


aan het neerknallen en beuken, &r a. 


verschijnen ook regelmatig grote 
vijandige schepen in de achtergrond 
die enorme salvo's kogels afvuren 
en het scherm vullen met laserstra- 
len. 

Het is dus ouderwets klamme , 


projectielen door danst en tegen- 
standers uitschakelt. Hierbij heb.je 


de kEuze uittWee cliché helden:een 
snêlle dame eff een grote sterke 
gast, en is er nog een-derde held vrij 
te spelen. En jawel, er is e@n twee 
speler optie!” 


GESLAAGD 
{De actie is simpelen intuitief, maar 
ne eker niet sqai. Je hebt een-aanval 
tje slagwapen evenals met je 
rwapert, en je kunt blokken en 
Met een gevulde mêter speciale 
BEvotocol aanvallen uitvoeren. 

is een lÖck-onf systeem om de 
Rectischêtactie functioneel te 
mâken &n je technieken zijn na een 


“Jével te'verbeteren. 


Doûrshee spul, ik weet het, maar 
B ls ii ondersteuning voor dit 


aftsch is wel duidelijk dat dit geen 


- BUtng-edge game is, en vergeleken 
handen werk, terwijl je tussen (6E ne 


met The Red Star lijkt een game als 
God of War 2 bijna next-gen. 
Evengoed is het stijltje leuk en helpt 


T—AVAI AV vG 


CONCLUSIE 


The Red Star brengt oude wijn, 

in niet zo nieuwe zakken. Maar 
ondanks de grafische achterstand 
houdt de snelle arcade gameplay 
stand en levert een en ander verras- 
send leuke actie op. 


STEVEN 


Kh Het mooie van dit soort games 
is dat het uitspelen niet het einde 
van de ervaring hoeft te zijn, het 
gaat om de uitdaging. Knal de 
moeilijkheidsgraad omhoog, of blijf 


gewoon lekker de twee speler mode 
induiken voor de fun. 


THE RED STAR 

XBOX / PS2 
XS-GAMES / TAKE TWO 
1-2 SPELERS 

OUT NOW 


ENT WARS: SBARTA 


n nieuwe Playlogic game betekent doorgaans een 
emailtje van Playlogic met daarin een klacht over 
de review van Boris. Sparta zal daarop waarschijnlijk 
en uitzondering zijn. 


De kwaliteit van dit spel laat Mier 
en däar.echterwel te wensen over. 
Hoewel de strijd-soms boeiend is 
groepen soldaten elkaar schreeu- 
wend in de haren vliegen terwijl 
olifanten dwars door de vijandelijke 
linies beuken. 
De graphics zijn- oké: Nietzó” 
“breathtäking” als het perSbericht 
Ons wil doen laten gelov&n maar 
zeker ook niet slecht. 

DeA.l. is een groter probleem: units 
die niet lüisteren naar opdrachten en 


Het tegenovergestelde wordt bereikt. 
Ik mis dat “tonight we dine in hell” 
gevoel dat 300 zo goed weet neer te 
zetten en daarmee is denk ik gelijk 
Sparta's grootste pluspunt genoemd: 
het feit dat de game in de winkels ligt 
terwijl 300 in de bioscoop draait. Wat 
een mazzel. 


Ng EENELUSIE | 


Sparta: Ancient Wars kan wellicht 


Maar ja, wat weten wij nou van zaken 
doen? Misschien hebben ze een deel 
van die miljoenen wel verdiend met 
die andere “topper” van ze: Infernal. 
Overigens kondigde Playlogic in het- 
or ie persbericht aan dat ze een 


Playlogic wist het afgelopen kwartaal 
‘dertig procent meer winst te maken. 
(De reden die de uitgeverij daar- 
‘voor opgaf was de release van o.a. 

tAhcient Wars: Sparta. ú 

‘Dat is toch een knappe prestatie,” 


gezien het feit Gaper Ae Se vesteerder bereid hebben gevon- alsje ze eenmaal op de juiste plaats meeliften op de bioscoophit 300 
noemde ESE erop het mo ment”, den.om tien miljoen te steken in het hebt,toch weer ongevraagd naar de en zo enig succes boeken. Op eigen 
van EEA ie, in de s ‚en dat is bijkans een nog gro- vijand toe rennen zodra deze.eventjes kracht heeft de game daarvoor veel 


| tere ‘pfestatie dan geld verdienen aan,” «zijn poort open doet: Daar Word jé 
| Jeen game die nog niet is uitgebracht. _ mietvrolijk vans 
4 er ze „ 


_ „MAZZEL 
‘OLIFANTEN Ki 


T Spârtá isin elk opzicht een middet- 
‚Maar. nu even oerdie Sparta game. … matig spel en hoewel de-gevechiten 


te weinig kwaliteit. 


winkels lag” 


ì PZ É 
gr Í 


hebbef hiér te maken met een Ee) nu en dan best aardig zijn, is,elk En Vermoedelijk ben jij hier ook snel 
eloper World. No wander aspect rechtstreeks uithet klaar mee. 
wan gehoord zeg je? Nou, dat kan Strategy boekje gehaald: resources, 
sekloppen wa Rene, is petecrsie units... been there done-that: En dan ANCIENT WARS: SPARTA 
titel. a zijn al deze zakênsin Ancient Wars: PC 


De game draait or Pr: Bie tussen 

de Perzen, de Spártanen en de Egyp- 

tenaren/en,als je de film-300 hebt _ 

„ gezief, weet je wel ongeveer hoe dat 

“er aan toe ging in die tijd; priima mate: 
‘yriaal dus voor een strategy. game. 


Spärta ook nog eens allemaal heel 

slap Uitgewerkt. 

Ookde présentatië is ronduit be- 
_labberd. Slechte voice-acting en 

tergende cut-scenés moeten het 

„spel voorzien van de juiste sfeer. 


WORLD FORGE / PLAYLOGIC 
1-8 SPELERS 
OUT NOW 


sHETE 


De hees kostte erg veel tijd omdat de 
vervangende slurf van het verkeerde merk 
bleek. 
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CAPEAUTIPS: 


* GEEF EEN ABONNEMENT VOOR RE 2 u 


HANDIGE WORKSHOPS Altij 


WELKE LINUX KIEST U? DEBIAN, FLOOR PENSUSE f 
® Beheer uw flashgeheugen @ Be , 


17x INTERNET 
SECURITY SUITES 


De beste bescherming 
tegen virussen 


TEST 23 VISTA-SYSTEMEN '* ze: en spam 
: = vi, OEREN 


WACHTWOORDEN 
ri MAKKELIJK 

LB TE KRAKEN! 

(eres on ver ve voomwomera __ BOUW ZELF EEN RAID-SERVER 


» TEST WINDOWS MOBILE 6 Í Es 


« 

Ê » HOW TO: ZOEKOPTIES IN INTERNET EXPLORER 7 Hmmm 
E À 
w 


» 10x SLAPEND RIJK WORDEN OP INTERNET Hi id 
» à SNELLE SITEBUILDERS GETEST 
PCMWEB.NL > ALLE PRODUCTTESTS IN HET TESTCENTER 


Met een abonnement is jouw pa voortaan op de hoogte van het laatste digitale nieuws en leert alle tips & trucs. Hoeft hij jou tenminste 
niet meer lastig te vallen tijdens het gamen. Computer Idee verschijnt elke 2 weken en is praktisch en informatief voor iedereen die meer 
wil weten over de mogelijkheden van zijn computer. PCM verschijnt maandelijks en is voor de gevorderde computergebruiker het toon- 
aangevende pc-tijdschrift. Stuur vandaag nog onderstaande bon in of surf naar www.computeridee.nl/cadeautip. Op de site kun je ook 
een leuke geschenkbon downloaden. 


* GEEF DE FAQMAN SNELGIPS 


Oplossen van XP- en Vistaproblemen 
© 
Haal meer uit uw programma’s dq 
VOOR. MAAR. ® (Draadloze) Netwerken 
Storingsvrij, veilig en supersnel 


Hardware 
Doe-het-zelf tips 


ldeaal voor jouw Pa. Deze Snelgids bundelt de meest gestelde vragen & ant- 
woorden, de beste tips en de nieuwste hebbedingen voor de PC. Bestel de gids | Internet 3 in 
via www.computeridee.nl/shop Veilig downloaden Fo Al jes, 


H . Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van mijn 
a, IK geet een abon nement cadeau: 
O 1 0 X Computer Idee voor € 1 0 (o242PUA1) (OOSMLENKRORONM: ss arsrseeeenenaarsers enerner denon enrnberbnhhende 
O 4 x PCM voor € 10 ozeseuar) | 
Naam: ‚OM/OV DAM: renirverrsensernneeneenntendke Ee Clie 
IMWOSE sr aasverenreernertensten angeren adenine 
Postcode: aannnnannsnaer: PIH ren dn Het abonnement is bestemd voor: 
Telefoon: NAAM Ervaar denderende nde OM/OV 
Geboortedatum: Zensei eN ENEN REN EE AMOS: …nnnnnnnnnnnnnnanranrnernanranrernaeraerarsarraeraaraeraarsaeransnreansananreansnersn 
NN PosteodB' vanavon vrscrvnrsedsernnedsnnnssen PIAALB: ezoensis: 
O Op dit e-mailadres wil ik van de uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde bedrijven CEL oe 
informatie en interessante aanbiedingen over hun diensten en/of producten ontvangen. Geboortedatum: 


Stuur deze bon naar Abonnementenservice — Antwoordnummer 11505 — 2400 VE Alphen aan den Rijn. Een postzegel is niet nodig. 


Deze aanbieding geldt voor Nederland en is geldig tot 1 augustus 2007. Als u het abonnement cadeau geeft, dan stopt het automatisch. Indien u het abonnement uzelf 
cadeau doet, dan geldt het abonnement tot wederopzegging. Voor Computer Idee bedraagt de tweede betalingstermijn € 51,74 voor 26 nummers en voor PCM € 57,00 voor 
12 nummers als u betaalt via automatische incasso. Prijswijzigingen voorbehouden. VNU Media en Sanoma Uitgevers gaan zorgvuldig om met uw gegevens, nadere 
informatie kunt u lezen op de servicepagina. Voor een abonnement in België kijk op www.computeridee.be/abonneren of www.pcmweb.be/abonneren 


+ 3 SMS: JG<spatie>333102618 naar 4777 (€ 4,50) 
SMS: JG<spatie>333101654 naar 4777 (€ 4,50) 


* * 


n * * 
HET GROOTSTE GAMESMAGAZINE VAN DE BENELLIX Ï EARNED IN BLOOD 


SMS: JG<spatie>333102624 naar 4777 (€ 4,50) 


AMERIGAE + ARMY 


ETT INT UN WAT MINE 


x hb SMS: JG<spatie>333102245 naar 4777 (€ 4,50) 


SMS: JG<spatle>333102628 naar 4777 (€ 4,50) 


STRELEN SMS: JG<spatie>333102560 naar 4777 (€ 4,50) 


SMS: JG<spatie>333102491 naar 4777 (€ 4,50) \999 WORD) 


am 


SMS: JG<spatie>333102179 naar 4777 (€ 4,50) 
SMS: JG<spatie>333102620 naar 4777 (€ 4,50) 


zie 


sd é 
S es el | | En 


I SMS: JG<spatie>333102536 naar 4777 (€ 4,50) 
SMS: JG<spatie>333102630 naar 4777 (€ 4,50) a kaarten 


4 


Na het versturen van je bestelcode ontvang je direct een SMS-bericht met een download-link. Hiermee kun je je bestelling via de mobiele telefoon downloaden. Je bestelling wordt eenmalig afgerekend met behulp van SMS- 
berichten; je zit dus niet vast aan een abonnement! 


De producten zijn geschikt voor de meeste toestellen die mobiel internet en downloads ondersteunen. Check het complete assortiment voor jouw telefoon op www.powerunlimited.nl Tevens vind je hier de juiste mobiele 
internetinstellingen en informatie over klantenservice. Let op, alle vermelde tarieven zijn exclusief de download en/of datakosten. Minderjarigen dienen toestemming te vragen aan de ouders voor iedere bestelling. 
Wijzigingen en drukfouten voorbehouden. 


“© Gameloft. Al! manufacturers featured in Asphalt: Street Rules are trademarks of their respective owners. Rainbow Six and Red Storm © Red Storm Entertainment Inc. Meteos © Q Entertainment Inc. © 2005 BANDAI/ 
NBGI. Brothers In Arms © Gearbox Software. All trademarks are the property of their respective owners.” 
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MOBILE GAMES 


MAFIA WARS YAKUZA 


Het is al een oudje, maar we wilden ‘m jullie 
„toch niet onthouden. 
_Mafia Wars is namelijk een even simpel als 
verslavend spelletje. Het enige dat telt is 
wraak op alles en iedereen. Uitgerust met een 
vuurwapen, vermoord en besteel je alles en 
iedereen van de Yakuza. 
Wapens zijn in het begin niet zo ruim voorradig 
maar naarmate je langer speelt, komen er 
meer wapens beschikbaar, die bij veelvuldig 
gebruik ook steeds beter laten zien hoe des- 
tructief ze zijn. 
Dat gaat zo'n 140 levels lang door en we 
kunnen je verzekeren: het gaat echt nooit 
vervelen! 
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GAMES GETEST OP SONY ERICSSON K800i 
Deze en andere games zijn te vinden op de wapsite van Power Unlimted. 
SMS POWER naar 4777 of voer wap.powerunlimited.nl op je mobiel in. 


PANZER TACTICS 


Panzer Tactics is een turn-based strategie- 
game die heerlijk speelt maar waar je wel 
behoorlijk wat geduld voor moet hebben. Het 
gaat namelijk nogal diep. Weliswaar is er een 
tutorial die je een beetje wegwijs maakt maar 
daarna ben je voornamelijk op jezelf aangewe- 
zen. 

De game is gemakkelijk te besturen, en mede 
doordat het turn-based is, heb je tijd genoeg 
om je zetten te bepalen en de verschillende 
units aan te sturen. Units hebben verschil- 
lende mogelijkheden en je moet dus goed 
weten waar en wanneer je welke units inzet. 
Daarnaast heb je keus uit verschillende cam- 
pagnes (Duits, Amerikaans, Sovjet) met ieder 
verschillende voertuigen en missiedoelen. 


ULTIMATE STREET FOOTBALL 


Straatvoetbal is al een tijdje helemaal hip, en 
na EA met FIFA Street, speelt ook Gameloft 
hier op in met Ultimate Street Football, een 
erg leuke straatvoetbal game. De controle is 
lekker simpel: bewegen en trucjes met het 
pookje, schieten met de nul-toets, terwijl je 
kunt hooghouden met sterretje en je een niet 
te houden superschot met het hekje activeert. 
Het is even wennen met ‘t vasthouden van 

je mobieltje maar eenmaal onder controle 

kan de lol beginnen. Je kunt simpel voetbal- 
len met een sterk team of je gaat een soort 
van avontuur aan met een team dat je zelf 
samenstelt en dat beter wordt na het verslaan 
van tegenstanders. Simpel, doeltreffend en o 
zo verslavend. 


—___ TOP 5 
POWER UNLIMITED DOWNLOAD 
1 Gangstar Crime City 


2 Rainbow Six Vegas 

3 Asphalt 3 

4 Brain Challenge 

5 Midnight Hold'em Poker 


SMS POWER naar 4777 voor toegang tot de 
wapsite. Of voer wap.powerunlimited.nl in je 


browser. 


£ 


ONDER REDACTIE VAN JEROEN 


MOBILE TEST SAGEM MY40IG 


T-Mobile heeft een aardige aanbieding: een 

prepaid pakket met daarin de Sagem my401C 
inclusief twee gratis bioscoopkaarten. Toch 

vroegen we ons af of die Sagem ook daadwerke- | 
lijk wat is... op gamegebied dan hè. 


De Sagem is een handig klaptelefoontje 
dat opvallend lekker in de hand ligt. Het 
numerieke toetsenbord is groot genoeg en 
je zult zelden in de knoop komen met je 
vingers. Daarbij is er ook nog een handige 
menu-knop die het spelen van actiespellen 
bijzonder gemakkelijk maakt. 
Het grootste probleem hadden we met het 
beeldscherm dat snelle actiegames niet — 
helemaal lijkt te kunnen handelen, waar- - d 
door de boel af en toe hapert of opeens 
stilstaat. ns í 
Ook van de helderheid en het aantal pixels DN 
schrokken we een beetje. Het schermpje ' 1: 
kan niet al teveel kleuren aan, zeker niet m 
als we het vergelijken met de Sony Ericsson ‚ar laf 
par we veel games op testen. We moeten 
er tegelijk wel bij vermelden dat we ook 
enkele testgames op de Sagem speelden | d 
die erg goed en zonder stotteren liepen. 
Te spreken zijn we over de functionaliteiten, 
zoals de MP3 speler die goed geluid ople: 
vert en dat maakt dit geheel voor nog geen 
65 Euro een heel aardig pre-paid pakket. 
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3000 AK Rotterdam. 


„HOOFDREDACTEUR Niels Roodenburg 
EINDREDACTEUR Ed Wiggemans 
REDACTIE Jan-Johan Belderok, Jeroen Roding, 
Steven Saunders, Boris van de Ven, Maarten Blonk, 
Jan Meyroos, Jurjen Tiersma, Muriëlle Woudenberg 
REDACTIE-ADRES Power Unlimited, 

Postbus 1913, 2003 BA Haarlem 

INTERNET www.powerunlimited.nl 
VORMGEVING M2lndustries, Amsterdam 


ILLUSTRATIES Jordi Peters 


MARKETING Karin Bieshaar, Jelka Bongaerts, 
Kieke Escarabajal, Veronique de Groot, 

Martijn van der Neut, Rowan Stroo, Arnout Verheij 
UITGEVER Frans Klaassen 

VNU LABS Gerard Sombroek (coördinator) 
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Nieuwe abonnementen www.zester.nl/powerunlimited, 

vul de bon in in dit blad of bel 0800-55 666 22, 7 dagen per 

week van 09.00-21.00 uur. 

Adreswijzingingen uiterlijk 3 weken voor de verhuizing 

www.zester.nl/klantenservice, bel 0900-7693786 

(10 ct/minuut) of schrijf naar Sanoma Uitgevers, 

Postbus 92, 3000 AB Rotterdam 

Abonnementsvoorwaarden Een abonnement kost 

€ 39,60 (12 nummers) of € 20,35 (6 nummers) als u betaalt via 

automatische incasso; via acceptgiro betaalt u € 2,05 extra per 

betaling. Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te 

worden voldaan. Abonnementen gelden tot wederopzegging 

en worden zonder tegenbericht automatisch verlengd voor 

maximaal een jaar. Geef beëindiging van het abonnement 

uiterlijk zes weken voor het aflopen van de betaaltermijn 

door via www.zester.nl/klantenservice, bel 0900-7693786 (10 

ct/min) of schrijf naar Sanoma Uitgevers, Postbus 7, 3000 AA 

Rotterdam. Losse verkoopprijs: Een los nummer 

in de winkel kost € 3,50. 

Leveringsvoorwaarden Levering van tijdschriften geschiedt 

volgens de Leveringsvoorwaarden Abonnementen. U vindt 

die op www.zester.nl, Levering en verkoop van Premies en 

Handelsartikelen geschiedt volgens de Levervoorwaarden 

Premies en Handelsartikelen (www.zester.nl/powerunlimited/ 

shop). U kunt beide voorwaarden ook schriftelijk opvragen bij 

Sanoma Uitgevers, Postbus 40005, 2130 KM Hoofddorp, o.v.v. 
„welke voorwaarden u wilt ontvangen. 

België Bent u woonachtig in België, ga dan voor een 

abonnement naar www.powerunlimited.be/abonnerenbelgie 

of neem contact op met PARTNER PRESS - Klein Eilandstraat 1 

v-1070 Brussel Tel : 02/556.41,40 - Fax : 02/525.18.35 

E-mail: partnerpress@ampnet.be 

Overschrijving op rekeningnummer 210-0985012-29 

De abonnementsaanbieding voor Belgie bedraagt 

€ 39,60 voor een jaarabonnement. 


Privacy. Wij nemen uw gegevens, zoals naam, (e-mail)adres en 
telefoonnummer op in een gegevensbestand. 

De verwerking van uw gegevens is door VNU Business 
Publications BV. aangemeld bij het College Bescherming Per- 
soonsgegevens te Den Haag. Uw gegevens worden gebruikt 
voor de uitvoering van met u gesloten overeenkomsten, zoals 
de abonnementenadministratie. Deze abonnementen- 
administratie is door VNU Business Publications B.V. 
ondergebracht bij Sanoma Uitgevers B.V. Daarnaast kunnen 
wij uw gegevens gebruiken om u op de hoogte te houden van 
interessante informatie en/of het doen van aanbiedingen. 

Uw gegevens kunnen worden geanalyseerd om de informatie 
en/of aanbiedingen zo veel mogelijk op uw interesse af te 
stemmen. Uw adresgegevens kunnen eveneens door ons 
worden aangeboden aan zorgvuldig geselecteerde andere 
bedrijven voor het verstrekken van informatie en/of 
aanbiedingen. U kunt bij het opgeven van uw gegevens bez- 
waar maken tegen beschikbaarstelling van uw gegevens aan 
derden. Wij kunnen, evenals de genoemde andere bedrijven, 
u ook informatie en/of aanbiedingen via e-mail toezenden. 
Ook hiertegen kunt u bij het opgeven van uw gegevens 
bezwaar maken. U kunt uw gegevens opvragen en verzoeken 
om zete laten corrigeren of verwijderen. Stuurt u hiertoe een 
schriftelijk bericht met uw persoonsgegevens aan 
Klantenservice, Postbus 40005, 2130 KM, Hoofddorp. 
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NET ZOALS WE ER NOOIT AAN GE- 
TWIJFELD HEBBEN DAT PSV KAMPIOEN 
J ZOU WORDEN, STOND ALS EEN PAAL BO- 
VEN WATER DAT LARA DIT NUMMER CHICK 
VAN DE MAAND WERD. OM ED TE CITEREN: 
“WAT IS DAT EEN PRACHTIGE VROUW 
GEWORDEN”, ALSDUS ED. “IK KAN ME NOG 
ALS DE DAG VAN GISTEREN HERINNEREN 
DAT IK HAAR LUIERS 
VERSCHOONDE..” 
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ACHTERAF IS T MAKKELIJK LULLEN 


%* We genieten graag van het mooie weer, maar hopelijk 
krijgen we ietsje meer echte topgames volgende maand. 
Als we dan toch binnen moeten zitten, willen we daar 
wel een goede reden voor hebben. 

* Je zou toch zeggen dat een game maken voor een hand- 
held, makkelijker is dan een game voor een console. 
Maar bij Sony denken ze daar, getuige de nieuwste 
SOCOM-draak op de PS2, anders over. 

* De vele trips waren over het algemeen erg leuk en de 
games vrijwel allemaal extreem goed. Zover we dat kon- 
den zien, want bij sommige events waren de speelses- 
sies wel erg kort of was gamen zelfs onmogelijk. 

Terwijl het schijnt dat games vooral 
geliefd zijn omdat je ze kan spelen… 
* Louis van Gaal had tegen Excelsior en 
Ajax beter het team van Mario Strikers 

kunnen inzetten. 
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1. Ratchet a Clank: Size Matters 


2. Tomb Raider: An 
3. Halo? niversary 


ZITPLAATSEN ZIJN VRIJGE- 
HOUDEN EN DE KAVIAAR MET 
CHAMPAGNE STAAT KOUD, 


Dr ee 


1. Mario Strikers Charged 


d. Sune 
pn e rbikes Worid Championshin 


WAT EEN GEWELD OM ER 
DOORHEEN TE KOMEN EN WAT 
EEN VIEZIGHEID! IK BEN WEG! 


1% Vloeistoffen oP Schiphol in plastic 


zakjes doen. 


3% Schrikken in F.E.A.R., ondanks 


1 Ratchet & Crank: Size Matters dat we de game al drie keer 


2.Ratchet a Clank: Size Matters 


d.Ratchet a. Clank: Size Matters 


1. Ratchet and Clank: Si 
2.Metalsng  elers 


3. Mario Strikers Charged 


1. Puzzie Quest 


2. Earth Defence Forc. 
e 2 
d. Phoenix Wright 20 


1. Super Mario Strikers C 
2. Puzzle Quest Den 


8. Wario: Master of Disguise 


1 Mario Strikers Charged 


2. Ratcheta Clank: Si 
: Size Mat 
8. Penumbra: Overture Ee 


iĳ en Wii. 
11% Blijven zoeken naar e 


% Bidden dat de schutter van 


uitgespeeld hadden. 


ACH, IK BEN WEL WAT GEWEND. IK 
EET ELKE ZONDAG STOOFVLEES BĲ 
MD SCHOONMOEDER. 


Virginia Tech geen gamer zou zijn. 


% Blij zijn dat de smeekbedes 
geholpen hebben. 


12% Lachen om Jack Thompson. 


15% Genieten van de bikkelharde strijd 
tussen Microsoft en Sony. 


at Halo 3, Forza 2 en 
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JA, IK WORD ABONNEE VAN POWER LINLIMITED 


PALLADINS. EN IK ONTVANG 12 NLIMMERS VOOR 258 EURO 

ONS VERDER BEKWAMEN IN NAAM raresannserzearssaganoeseseendenanndninennsndnndvenaedenvednndensnnenep seh vens dndwenhendekdsnen m [] v [] 

COMMAND € CONQUER: Straatinsemnm nnn eenbeee deneres NFS aen 

TIBERIAN WARS, AANGEZIEN maaie 

HET EEN WCG-GAME IS EN Postcode: ……………………… … WoonplaatS:. ….nssrseorsnsaransestenrrerrssensennsshaadansendedesnsovsorsaadsas en \ 

JE DUS EEN FLINKE POET Telefoon: JT] eeb-detum: CC saan S 
kiemt: Optemalladfesn Mtek eenen GRE pr Ë 
KIJKEN HOE GROOT LORD 


wil ik van de uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde bedrijven informatie en interessante aanbiedingen ontvangen over haar diensten en/of producten. 


Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van mijn 


a Tal NWAR 
(Post)bankrekening: m m m nm m mn mn nm m Datum: m 0 O0 3 
Abonnees betalen € 3,50 per nummer. Het abonnemend geldt tot Bel gratis 0800 z 5566622 om je 


wederopzegging maar voor tenminste één jaar. Vanaf de tweede Handtekening ouder (indien minderjarig): opt 
betalingstermijn bedraagt het abonnementsgeld € 39,60 als je via 


GEWORDEN EEN PAAR MAAN 
DEN NA RELEASE. EN OF DE 
MMORPG DUS LEVENSVATBAAR 


e geven. Of stuur de bon in een envelop 


z Je stzegel na: 
IS (WAT WE WEL HOPEN) automatische incasso betaalt. Je bent het laatste half jaar geen lek er Haar 
Power Unlimited abonnee geweest. Deze aanbieding is geldig tot Power Unlimited 
OF DAT DE GOBLIN-GROT twee maanden na bladdatering. Prijswijzigingen voorbehouden. Antwoord nummer 11507 
| 
TEN BINNENKORT AL IN DE ira leni Sanom B UIgEVerd gaan zog VUlg om miek aN0w O198AAA 2400 VE Alphen aan den Rijn 
gegevens, nadere informatie is opgenomen in het colofon. 
UITVERKOOP STAAN. 
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dy d {e) n. id a ENTERYAINMENT Inc. Lur ka EN TERTAINMENT Inc. en NAMCO BANDAI Games Inc 


CHOOSE vovR Frens CHOOSE YOUR Enemies, 
‚ Croose YOUR DEesTIny! 


May 11, 2007. 


tive Inc. All other trade 
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are. JRA nee registered trademarks of Top Ware Interac 


«Het eerste wat meteen opviel, 


waren de verbluffende graphics!» 


GUNK 


«Waar Oblivion wellicht wat 
simpel de combat met zwaarden 
en dolken voorstelde, gaat 

Two Worlds qua combat 

een stuk verder!» 


Power Unlimited 


«Een prachtige wereld die je 


zowel in singleplayer als in 
multiplayer kunt ontdekken!» 
PC Gameplay 
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